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NA PODSTAWIE KSIAZKI ANTOINE DE SAINT-EXUPERY’EGO MALY KSIAZE

W folderze edukacyjnym wykorzystano fragmenty ksiqgzki Maty Ksigze Antoine’a de Saint-Exupéry’ego
w przektadzie Henryka Wozniakowskiego, wydanej nakladem Wydawnictwa Znak
- oficjalnego partnera filmu i akcji edukacyijnei.




KROTKO O FILMIE

Nominowany do Oscara Mark Osborne (,Kung Fu Panda”) przedstawia wysokobudzetowq ekranizacje jednej z najukochanszych ksigzek wszech
czaséw — ,Matego Ksigcia” Antoine’a de Saint-Exupéry’ego — arcydzieta, ktére na catym $wiecie sprzedato sie¢ w naktadzie blisko 150 milionéw
egzemplarzy i zostalo przettumaczone na ponad 250 jezykéw! Najnowszy film rezysera przeboju ,Kung Fu Panda”, wspieranego przez
$wiatowq ekstraklase specjalistéw od animacji (wéréd nich m.in. wspéttwérey , Shreka”, ,Zaplgtanych”, ,Epoki Lodowcowej”, ,Iniemamocnych”
i ,Wall-E”) - nowatorsko tqczy najnowoczeéniejsze techniki animacji komputerowej z tradycyjng animacjq poklatkowq. Efektem tego jest niezwykta
i ponadczasowa historia matej Dziewczynki, jej tajemniczego sqsiada — Lotnika i Matego Ksiecia, ktérego oboje pokochali nad zycie. Wyglad postaci
z filmu - Matego Ksiecia, Lisa, Rézy i Zmii, kiére po raz pierwszy ozyjq w kinowej animacii, oparty jest na oryginalnych rysunkach samego Antoine’a
de Saint-Exupéry’ego. W oryginalnej obsadzie dubbingowej gfoséw postaciom uzyczajqg m.in.: Jeff Bridges, James Franco, Marion Cotillard, Rachel
McAdams, Ricky Gervais, Benicio Del Toro i Paul Giamatti. W polskiej wersji jezykowej wystepujq: Bernard Lewandowski (Maty Ksigze), Aleksandra
Kowalicka (Mata Dziewczynka), Wtodzimierz Press (Pilot), Matgorzata Kozuchowska (Mama), Anna Cieslak (Réza), Antoni Pawlicki (Lis), Robert
Wieckiewicz (Wqz), Piotr Adamczyk (Pyszatek), Andrzej Seweryn (Krél), Adam Ferency (Biznesmen), Maciej Musiat (Konserwator) oraz tukasz
Nowicki (Policjant).

Mata Dziewczynka zaprzyjaznia si¢ z ekscentrycznym staruszkiem z sgsiedztwa, ktéry przedstawia sig jako Lotik. Nowy znajomy opowiada jej
o niezwyktym $wiecie, gdzie wszystko jest mozliwe. Swiecie, do ktérego dawno temu zaprosit go przyjaciel — Maty Ksigze. Tak zaczyna sie magiczna
i pefna przygdd podréz Dziewczynki do krainy jej wiasnej wyobrazni i do bajkowego uniwersum Matego Ksiecia.

,Wierze, ze ta ksigzka ma cudowny wplyw na nasz swiat. Opowiada o tym, co ponadczasowe i uniwersalne — o mitosci i przyjazni. Szansa realizacji
‘Matego Ksigcia” byta rodzajem fantastycznej przygody rodem ze snéw. To nie tylko projekt, ktéry ekscytowat mnie swoim potencjatem kreatywnym,
ale tez szansa na stworzenie filmu na skale, o jakiej jeszcze nie styszano, szczegélnie w animaciji. Zrobienie , Matego Ksiecia” to dla mnie magiczna
rzecz” — Mark Osborne, rezyser.

,Swiatowa klasa! Jedna z najlepszych animacji tego

, Urokliwa i wzruszajqca basn filmowa, ktéra wydaije sie
roku. Oszatamiajgco piekna, poruszajqca i czarujgca”

animacjq spetnionq. Zrobiong delikatng wrazliwg rekq,
mqdrg, ambitng od strony realizacyjnej i angazujqcq

Indiewire e
merytorycznq zawartosciq
Onet
,'Maty Ksiqgze’ idealnie oddaje nie tylko charakter ,Arcydziefo o niezwyktej wizualnosci”
ksiqzki, ale réwniez te aure niesamowitosci, ktéra WPpl

w zbiorowym przeswiadczeniu unosi sie nad dziefem
Saint-Exupery’ego”

Film.org.pl

. To cudnej urody produkcja, ktéra z konfrontacji
z oryginatem wychodzi obronnq rekq”

Guardian

,Jest po prostu znakomita!”

The Hollywood Reporter




DZIEWCZYNKA
(Aleksandra Kowalicka)

Spotkanie z ekscentrycznym
staruszkiem z sqsiedztwa bedzie
dla niej poczgtkiem niezwykfej
wyprawy do $wiata Matego
Ksiecia i Rézy, ktéra jest jedyna
na $wiecie.

MAMA
(Matgorzata Kozuchowska)

Opracowata dla cérki
szczegdtowy Plan na Zycie

i przemyslang éciezke kariery,
ale zapomina o najwazniejszym
- wszyscy mamy prawo, by
cieszy¢ sie dzieciristwem.

(Wtodzimierz Press)

Wszyscy doroéli byli kiedy$ dzieé¢mi,
on pozostaf dzieckiem do dzis.
Trzyma na podwérku prawdziwy
samolot i, ku przerazeniu sqsiadéw,
weiqz prébuje go odpalié.

LIS
(Antoni Pawlicki)

Ukochany przyjaciel
Dziewczynki, waleczny

i wesoly pluszak, ktéry
dotrzyma jej towarzystwa
w petnej przygéd podrézy
do gwiazd, w poszukiwaniu
Matego Ksiecia.






WYKRESL LITEROWA
- WYSZU‘IE stOw

W ksigzce oraz filmie Mafy Ksigze natura jest wszechobecna.

Wyszukaj wszystkie sfowa z listy, ktére umieszczono w diagramie poziomo, pionowo, ukosnie,
po przekatnej lub wspak. Niektére litery mogqg byé wykorzystane wielokrotnie.

Nieskreslone litery czytane rzedami poziomymi utworzqg nowy wyraz — rozwigzanie.
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ZNAJDZ ROZNICE

j Wskaz 7 szczeg6tow, ktérymi rézniq sie te dwa obrazki.




DOPASUJ WYRAZY

Wszystkie wyrazy zwigzane sq z filmem Maty Ksiqgze. Czy potrafisz je umieécié w diagramie krzyzéwki?
Z liter w zaznaczonych kratkach utéz wyraz - rozwigzanie.

3-literowe: 8-literowe:
LIS KAPELUSZ
BOA
9-literowe:
. ASTEROIDA
5-literowe: 4
OGROD SZCZESCIE
KLOSZ .
10-literowe:
PILOT PRZYJACIEL
7-literowe:
DZIECKO
SAMOLOT
BARANEK
DOROSLY
MADROSC w
Rozwiqzanie: __ __

VAOODAZYd :91unzbimzoy



ILE MA LAT?

-
i Wkrétce bedq urodziny Dziewczynki. lle ma lat?

Wykonaj podane dziatania, a nastepnie odszukaj gwiazde,
w ktérej wynik dziafania nie réwna sie 10.

5 8+2
2 2x4

8-4+6

3)(3*3)(\

7+3 9—2+]+2

1+9
13-3

Ox
5-1+6

10x1

7+8-5

1l

ZACZAROWANY OGROD

Obrazek przedstawiajqgcy ogréd jest ztozony z puzzli.

Poméz Dziewczynce sposréd szesciu puzzli znalezé czes¢ pasujacq do obrazu.




Potqcz kazdq postac z jej cieniem.




&’
JEDYNA NA SWIECIE
1 Te réze maijq rézne rozmiary, bo przeciez kazda jest wyjgtkowa.
J Uporzqgdkuj je od najmniejszej do najwiekszej.

ZASZYFROWANA WIADOMOSC

Lis pragnie przesta¢ wiadomo$¢ Matemu Ksigciu.

Rozszyfruj tekst i zapisz na kartce.

L SGAPOSTEORMWOEJZSTEUKORDEPT. UJPEQSWTMBNABRVDCZXO ZPLRKOJSHTGY:FDSODBSRAZPE
OWUIYDTZRI ESWIQE ZTXYCLVKVO BSNEMRACSEDM. FNGAHJLWKALZQNSIWERJTSYZUE IJOEPSLT
KNPIOEIWUIYDTORCEZWNWE QDALZA COBCNZMU.”

",NZ20 V1A ANZDOAIMIIN 1S3 FZSMHINZYVMIVN

"'WID¥3S ONTAL 3IS 1ZAIM 374900 ‘ALSO¥d OZA¥V4 1S3 LI¥NIS [OW OLO V”
:81unzbImZ01 IDIAZOpPo | 18} bBNIp 00 J1jsarys AZo|pu Isy8) IPMoLAZsZol Aqy aIUPZbIMZOY
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KTO CO MOWI?

1 Potgcz kazdq postaé ze zdaniem, ktére wypowiedziata w filmie.
| o

Narysuj mi baranka.

Dorastanie nie jest problemem,
tylko zapominanie.

Nazwatam go:
Twdj Plan na Zycie.

To, co najwazniejsze
— jest niewidoczne dla oczu.

Kiedy kto§ pozwoli sig oswoié
ryzykuje, ze skoriczy ptaczqc.

B ¢
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Potqcz kropki w kolejnosci podanej przez liczby.
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__KTORA DROGA? _

Maty Ksiqze szuka drogi powrotnej do swojej Rézy.
Ktérqg droge powinien wybra¢?




SCENARIUSZ NR 1

TO HISTORIA... O HISTORII

SWIATOWY SUKCES

Ksigzka Antoine’a de Saint-Exupéry’ego po raz pierwszy ukazata sie w Stanach Zjednoczonych pod tytutem
The Little Prince i bylo to jedyne wydanie za zycia autora. Nastepne wydania, w tym francuskie, wyszly
dopiero po jego $mierci. Od czasu pojawienia si¢ na pétkach w 1943 roku sprzedano juz ponad 145
milionéw egzemplarzy Mafego Ksiecia. Dziefo zostato przetozone na 253 jezyki i dialekty i jest najlepiej
sprzedajqcq sie ksigzkq u francuskiego wydawcy — Gallimard. Maty Ksigze to, zaraz po Biblii, najczesciej
wydawane i fumaczone dziefo literackie na $wiecie.

ADAPTACJA KINOWA

Kiedy agent Marka Osborne’a zaproponowat mu nakrecenie filmu na podstawie ksiqzki Maty Ksigze,
odpowiedz rezysera byta natychmiastowa: ,Nie da sie tego przenie$é na ekran, nie mozna z tego zrobié
filmu”. Potem jednak zrozumial, ze otrzymat niestychang szanse: ,Nie mogtem odméwi¢”. Wezesniej Orson
Welles dtugo pracowat nad adaptaciq Mafego Ksiecia. Projekt zostal nawet zaproponowany Waltowi
Disneyowi, ale zarzucono go, jeszcze zanim ruszyty prace.

HISTORIA W HISTORII

Mark Osborne wyszedf z nastepujgcego zatozenia: ,Dlugo sie nad tym zastanawiatem i stwierdzitem, ze
kluczem bedzie opowiedzenie szerszej historii, ktéra obejmie ksigzke... Historii, ktéra bedzie czym$ w rodzaju
szkatutki zawierajgcej Mafego Ksiecia i jego przygody”. Dlatego film nie opowiada historii Matego Ksiecia,
jakg przedstawit nam Saint-Exupéry. Mark Osborne postanowit spojrze¢ na tego bohatera oczami mafej
Dziewczynki i umiesci¢ ksigzke w centrum szerszej historii, by zachowa¢ calq jej sife i poetyckosé. Maty
Ksigze stanowi fqcznik pomiedzy Dziewczynkq a Pilotem. To on i jego historia fgczq bohateréw filmu.

PUNKT WYJSCIA W FILMIE ANIMOWANYM

Mark Osborne, kiéry wczesniej wyrezyserowat Kung Fu Pande, wykorzystat w swoim filmie dwie rézne techniki animacji. Wyzwanie nie

byto fatwe: ,Pomyst potqczenia dwéch technik animacii byt doé¢ przerazajqcy i eksperymentalny na niektérych poziomach”, ale wydato mu
sie wazne, by rozdzieli¢ $wiat ,rzeczywisty” Matej Dziewczynki od historii Matego Ksiecia opowiedzianej
w ksigzce.

* PIERWSZA TECHNIKA: ANIMACJA KOMPUTEROWA

Film rozpoczyna sie w technice CGI, z angielskiego Computer-Generated Imagery albo Computer Graphic
Image, co dosfownie oznacza ,obrazy generowane komputerowo”.

Obecnie wszystkie lub prawie wszystkie filmy rysunkowe sq produkowane w animaciji komputerowe;.

Jak to dziata? Obrazy tworzone sq cyfrowo, wylgcznie na komputerze. Montuje sie je dzieki procesowi
matematycznych wyliczenr, troche jak gry wideo.

* DRUGA TECHNIKA: ANIMACJA POKLATKOWA (ANG. STOP MOTION)

Gdy Pilot opowiada Dziewczynce historie Matego Ksiecia, styszymy stowa autora ksigzki, Saint-Exupéry’ego.
By zilustrowaé fragmenty wyijete z ksigzki, Mark Osborne postanowit zastosowaé inng technike animacii:
animacje poklatkowq. Polega ona na fotografowaniu klatka po klatce tréjwymiarowych przedmiotéw.
Pomiedzy kazdym ujeciem kto$ lekko przestawia przedmioty na scenie, a kiedy film

wyswietlany jest z normalng predkosciq, scena wydaije sie ruchoma.

* PO CO tACZYC TE DWIE TECHNIKI?
Dziewczynka i jej $wiat — Mama, dom, Pilot, ogréd Pilota
- znajdujg sie w $wiecie ,rzeczywistym” filmu. Mark
Osborne pokazat ten $wiat w animacji komputerowej, jak
w wiekszosci wspétczesnych animacii.

Natomiast caly $wiat zwigzany z Matym Ksieciem, opisany
w ksigzce Antoine’a de Saint-Exupéry’ego, przedstawiony
jest w technice animacji poklatkowej. Celem byto stworzenie
efektu poetyckosci, ktéry miat ztozyé hotd autorowi i jego
dzietu, a takze wyraznie odréznié dwa éwiaty, pozwalajqc
im jednoczesnie przenikaé sie nawzajem. Animacja
poklatkowa miata do tego wiernie oddaé¢ akwarelowe
rysunki Saint-Exupéry’ego.

Potqczenie tych dwdéch technik pomaga réwniez mtodym widzom zrozumieé film,
poniewaz wszystkie sceny nalezgce do przeszloici sq przedstawione w animaciji
poklatkowej i wizualnie rézniq sie od tych rozgrywajqcych sie w czasie terazniejszym.

15



Pomysty dla nauczycieli do wykorzystania na lekcji

ZADANIE 'g ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

. . . . Sprawdzenie rozumienia
Rodzaj zadania - pytania na rozumienie

* KI. I: czytanie po cichu i rozumienie polecenia
Polecenie: * KI. I-11l: éwiczenia ustne na rozumienie i konstruowanie
% Czy dobrze zrozumiate$ film2 Odpowiedz na ponizsze pytania: wlasnej wypowiedzi. Czytanie po cichu tekstu

literackiego lub nieliterackiego i rozumienie
go (przeformutowanie tekstu, odpowiedz na
pytania o tekscie)

Dla uczniéw kl. lI-11l pytania mogq by¢ otwarte.

Kto na poczgtku filmu wysyta papierowy samolocik?
O Pilot
O Maty Ksigze
O Dziewczynka

Skqd pochodzi Maty Ksigze?
O z Ziemi
O z asteroidy B 612
O ze Storica

Gdzie dziewczynka znajduje szable Matego Ksigcia?
O w koszu
O w stoiku petnym monet
O w tornistrze

Pilot zawsze trzyma co$ w kieszeni. Co to jest2
O okulary przeciwsfoneczne
O klucz do tajemnej skrzynki
O kanapka

Jakie drzewa Maty Ksigze musi codziennie wyrywaé, zeby za bardzo sig nie rozrosty?
O baobaby
O drzewka oliwne
O deby

Czy Maty Ksigze kocha swojq R6z¢?
O tak
O nie

Do czego uparcie dgzy Mama Dziewczynki?
O chce byé zawsze pigkna
O chce wszystko zaplanowaé
O chce odnalezé meza

Dlaczego Dziewczynka ztoéci sie na Pilota?
O poniewaz Pilot musi odej$é
O poniewaz jq oktamat
O poniewaz nie chce jej zrobi¢ samolociku

Jaki przedmiot udowadnia Dziewczynce, ze Maly Ksigze istnieje naprawde?
O jego zdjecie
O samolot Pilota
O pluszowy Lis

Odpowiedzi:
O Pilot
O z asteroidy B 612
O w stoiku pefnym monet
O kanapka
O baobaby
O tak
O chce wszystko zaplanowaé
O poniewaz pilot musi odejsé
O pluszowy Lis
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zapaNie 1@
Rodzaj zadania - dyskusja w klasie
Polecenie:

% Przyktadowe tematy do dyskusji
Jak by¢ szczesliwym?
Co by sie stato, gdyby Pilot nie opowiedziat Dziewczynce swojej historii?

Co znaczy ,patrzeé sercem”?

ZADANIE |2

Rodzaj zadania - napisanie dialogu

Polecenie:

#* Jednym z zamystéw filmu jest to, ze kazdego tqczy z Matym Ksieciem
wyjatkowa wiez. Wychodzqc od tego stwierdzenia, narysuj swéj portret

i wymysl dialog miedzy tobg a Matym Ksigciem.

Maty Ksigze:

ZADANIE 3
Rodzaj zadania — analiza obrazéw.
Polecenie:
* Przyjrzyj sie¢ uwaznie tym dwém obrazkom. Napisz krétki opis
tego, co widzisz na kazdym z nich.
- Czy widzisz podstawowe réznice migdzy nimi2
- Ktéra scena jest pokazana w animacji poklatkowei?
A ktéra w animacji komputerowei?

- Dlaczego rezyser postanowit wykorzystaé dwie
rézne techniki animaciji? Jaka jest réznica w sposobie
przedstawiania?

- Ktéry $wiat wydaije ci sie blizszy ksigzce? Dlaczego?

Ktéry $wiat wydaje ci sie blizszy rzeczywistosci? Dlaczego?
- Jakie sq réznice miedzy Matym Ksieciem z ksigzki a tym

z filmu?

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

Dialog

# KI. II-1lI: napisanie krétkiego dialogu (ufozenie
pytan i odpowiedzi).

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

Opis krajobrazu

% KI. 11l: napisanie krétkich tekstéw o réznym typie (opowiadanie,
opis, charakterystyka), przy zachowaniu spéjnosci,
precyzji (zaimki, fgczniki, w szczegdlnosci zgodnosé
czaséw) i unikaniu powtdrzen.

Opis postaci

® K. I: znalezienie stowa o przeciwnym znaczeniu dla

przymiotnika jakosciowego, czasownika lub dla
rzeczownika.

SLOWNICTWO

Synonimy i antonimy

® KI. II: uzycie synoniméw i antoniméw w éwiczeniach ustnych
i pisemnych.

Ustalenie zwigzkéw miedzy tekstami lub dzietami:
ten sam autor, temat, posta¢ itp.

Obrazek 1

Obrazek 2




IDZIEMY O KROK DALEJ...

ZADANIE 1

, ; ; ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU
Rodzaj zadania - przygotowanie taumatropu

GEOMETRIA

Polecenie: = . B Rysowanie kota
% Aby dobrze zrozumieé zasade animacji, ) :
: ® KI.I:  odrysowywanie kofa przy wykorzystaniu
wykonaj taumatrop na gumkach. szoélonu
* KI. II-11I: rysownie kota cyrklem.

CO TO JEST TAUMATROP?
Taumatrop to dysk, na ktérym z dwéch stron znajdujq sie dwa rézne rysunki, na przyktad lew i klatka. Przy szybkim kreceniu dyskiem oba
rysunki sie na siebie nakfadajq i tworzq iluzje optyczng: lew wydaije sie znajdowaé wewnatrz klatki.

POTRZEBUJESZ:

- tekturke

- kolorowe kredki albo pisaki
- dziurkacz

- 2 gumki recepturki

CO NALEZY ZROBIC?

1/ Narysuj dwa kota o érednicy 8 cm na tekturce.

2/ Na pierwszym kole narysuj réze, na drugim szklany klosz.

3/ Wyhnij oba kofa i sklej je pustymi stronami.
Jeden z obrazkéw powinien byé ustawiony odwrotnie w stosunku do drugiego.

4/ Przedziurkuj kota z obu stron.

5/ Wsun gumke do kazdej dziurki i zwigz je na supefek.

6/ Obracaj dyskiem w palcach (jakby$ chciat go ,nakrecié¢”), trzymajqc za gumki.
Nastepnie pusé szybko dysk, trzymajgc gumki z obu stron.
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ZADANIE 3

. i . ] ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU
Rodzaj zadania - przygotowanie plakatu, praca w grupie

* KI. I-1I: prezentacja w klasie pracy indywidualnej lub
Polecenie: grupowe;.

* Przyjrzyj sie plakatowi do filmu Maty Ksigze. % KI. lll: prezentacja w klasie pracy grupowe;.
Jakie elementy sig¢ na nim znalazty?
Wymyslcie wspélnie wlasny plakat do filmu Mafy Ksigze.

Dla uczniéw kl. IV-VI pytania mogq byé otwarte.

Obrazek

Tytut

Krotki opis

[ Nazwiska aktoréow

Film w rezyserii... ;

i i Logotypy

Uczniéw kl. IV-VI mozna poprosié, by przedstawili na plakacie co najmniej dwa z ponizszych tematéw:
- $wiat wyobrazni
- przyjazn
- spotkanie dwéch postaci: Matego Ksiecia i Rézy, Pilota i Matego Ksiecia, Lisa i Matego Ksiecia albo Pilota i Dziewczynki
- pustynie
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SCENARIUSZ NR 2

TO HISTORIA... O PILOCIE

POSTACIE PODOBNE, LECZ ROZNE

W filmie Marka Osborne’a znajdujemy oczywiscie znajome postaci z ksiqgzki Saint-Exupéry’ego: Pilota,
Matego Ksigcia, Lisa, Réze i wiele innych, ktére zobaczycie na ekranie. Sq czesciq wspélng tych dwéch dzief.
Ale spotykajq si¢ w innym kontekscie, poniewaz w filmie to Dziewczynka, gtéwna bohaterka, wyruszy na
poszukiwanie Matego Ksiecia, zaciekawiona opowiadaniem Pilota. Pilot, dziwny staruszek, pozna sie
z Dziewczynkq i opowie jej swojq historie. Jak mozna sie domysla¢, do tej pory zawsze zyt samotnie w swoim
domu. Jego dom zresztq bardzo przypomina wiaiciciela: petny jest staroci i réznego rodzaju pamigtek,
stanowigcych $wiadectwo jego bogatej przeszioici. Ale jedna historia wyjgtkowo naznaczyta zycie tego
samotnika: jego spotkanie z Matym Ksieciem, ktéry zjawit sie nagle, gdy samolot Pilota rozbit si¢ na pustyni.
Staruszek opowiada te historig, jakby ksigzka Mafy Ksigze nigdy nie powstata. W ten sposéb film przedstawia
dzieto Antoine’a de Saint-Exupéry’ego oczami Dziewczynki. To historia Matego Ksiecia w historii o zyciu
Dziewczynki.

ILUSTRATOR, AUTOR, NARRATOR: KTO JEST KIM?

W ksigzce Antoine de Saint-Exupéry jest nie tylko autorem, ale tez ilustratorem. To on napisat i zilustrowat te historie. Opowie$é prowadzona
jest w pierwszej osobie — narrator przedstawia wtasng historie, czyli historie Pilota, ktérego samolot rozbit sie na pustyni.

., Pierwszego wieczoru zasngtem, lezgc na piasku, o tysigce kilometréw od jakichkolwiek
zamieszkanych terenéw. Bytem bardziej sam niz rozbitek na tratwie posrodku oceanu.

Mozecie wiec wyobrazié sobie moje zaskoczenie, kiedy o wschodzie sforica obudzit mnie cienki,
cichy gtosik, ktéry powiedziat:

— Prosze cig... narysuj mi barankal

- Co takiego?

- Narysuj mi baranka...”"

Odkryj na nowo oryginalny tekst Matego Ksiecia
wydany przez wydawnictwo Znak.

11 ZWIAZKI POMIEDZY ANTOINE’EM DE SAINT-EXUPERYM A PILOTEM Z KSIAZKI

Uzycie pierwszej osoby liczby pojedynczej moze nasuwaé czytelnikowi mysl, ze jestto opowies¢ autobiograficzna. Ale oczywiscie to nieprawda
i Maly Ksigze wpisuje sie w konwencje basni lub bajki. Jednakze pomiedzy Pilotem z ksigzki i Antoine’em de Saint-Exupérym istnieje wiele
punkiéw wspdlnych, co komplikuje sprawe i sugeruje, ze Pilot naprawde przezyf te historie, czyli spotkanie z Matym Ksigciem.

Nawet jesli narrator i Saint-Exupéry to rézne osoby, jest miedzy nimi wiele podobieristw: obaj sq pilotami, obu zepsut sie samolot albo
przydarzyt wypadek lotniczy, kochajqg pustynie...

BIOGRAFIA ANTOINE’A DE SAINT-EXUPERY’EGO

Antoine de Saint-Exupéry byt pilotem, pisarzem i poetq. Urodzit sig w Lyonie 29 czerwca
1900 roku i zagingt podczas przelotu nad Morzem Srédziemnym 31 lipca 1944 roku.
Jego samolot odnaleziono dopiero 60 lat pézniej, w 2004 roku.

Wszystkie letnie wakacje spedzat w zamku Saint-Maurice-de-Rémens, o ktérym
wspominal w prawie wszystkich swoich dziefach. Pierwszy raz wzbit sie w powietrze
w lipcu 1912 roku i doéwiadczenie to tak mu sie spodobato, ze postanowit zostaé
pilotem. Studiowat w Mans, potem w Szwaijcarii, a na koniec w Paryzu, gdzie nie
powiodlo mu sie na egzaminach wstepnych do szkoty morskiej i politechniki, wiec
wybrat studia na akademii sztuk pigknych. W 1921 roku rozpoczat trwajgcq dwa lata
stuzbe wojskowq w Strasburgu, w lotnictwie. Nauczyt sie pilotowaé i od tej pory wiedziat
juz, jak potoczy sie jego kariera. W 1926 roku wydat swoje pierwsze opowiadanie,
ktérego akcja rozgrywata sie¢ w $rodowisku lotnikéw. Kontynuowat tez swojq kariere
pilota. W tym czasie wydat Poczte na Pofudnie (1929), potem Nocny lot (1931), ktéry
odnidst wielki sukces.

Po wypadku lotniczym w 1935 roku Antoine de Saint-Exupéry wyjechal na leczenie do Nowego Jorku.
Opublikowat tam Ziemie planete ludziw 1939 roku, pézniej Pilota wojennego w 1942 roku, a List do zaktadnika
w kolejnym. Maty Ksiqgze zostat wydany w Nowym Jorku w 1943 roku, we Francji w 1946. Jest to ostatnie dzieto
Antoine’a de Saint-Exupéry’ego. Przyniosto mu miedzynarodowq stawe i zostato przettumaczone na ponad 253
jezyki i dialekty oraz sprzedane w wielu milionach egzemplarzy.

! Wszystkie fragmenty Mafego Ksiecia w przektadzie Henryka Wozniakowskiego, wydanej naktadem Wydawnictwa Znak
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POWIAZANIA MIEDZY PILOTEM Z KSIAZKI A PILOTEM Z FILMU

Film zaklada, ze wystepujgcy w nim Pilot jest Pilotem z ksigzki, ale
zestarzat sie i nigdy nikomu nie opowiedziat swojej historii, a wiec ksigzka
nie powstata.

A zatem Pilot z ksigzki i Pilot z filmu to ta sama osoba, ale w réznych
momentach zycia. Film pokazuje nam takze, jak bardzo spotkanie z Matym
Ksieciem zmienifo Pilota.

Na poczgtku Pilot z ksigzki to typowy dorosty: cztowiek powazny
i rozsqdny. Spotkanie z Matym Ksieciem pozwolito mu odkryé to, co w zyciu
najwazniejsze, otworzylo jego serce, nauczylo go korzystaé z zycia i nie
przywigzywa¢ sie do rzeczy materialnych. Film daje nam do zrozumienia,
ze po spotkaniu z Matym Ksieciem Pilot odnalazt w sobie dusze dzieckaq,
przez co dla innych stat sie czfowiekiem dziwnym i przekornym.

W ksigzce narrator przedstawia sie jako samotnik, nie majqcy z kim tak
naprawde porozmawiaé. W filmie Pilot nadal zyje sam, ale jest gotéw
zmieni¢ swojq sytuacje, gdy nawiqzuje kontakt z Dziewczynkq.

W gfebi duszy ma ochote przekazaé komus swojq opowiesé — to kolejny
punkt wspdlny z Pilotem z ksigzki, ktéry opowiada historie swojego zycia
poprzez powiesc.

RAMY CZASOWE

Wszystkie sceny z filmu krecone w technice animaciji poklatkowej odbywaijq sie w czasie spotkania Pilota
z Matym Ksigciem, w przesztoici. Te, ktére dziejq sie teraz, w terazniejszosci, sq pokazane w technice
animacji komputerowej (patrz scenariusz nr 1).

Jesli mieliby$my usytuowaé film w czasie, mozna powiedzie¢, ze historia ma miejsce kilkadziesigt lat po
opowiesci z ksigzki. Pilot postarzat sie, jego samolot takze: stoi w jego ogrodzie w opfakanym stanie.

Film przedstawia opowie$¢ w opowiesci: mata Dziewczynka poznaje opowiesé Pilota i to ona stworzy
ksigzke z jego rysunkami, jakby dziefo Saint-Exupéry’ego nigdy nie powstato.

Pilot z filmu ustnie opisuje to, co Saint-Exupéry przedstawit nam na pismie siedemdziesigt lat temu.

NARYSUJ MI BARANKA...

Spotkanie Pilota z ksigzki i Matego Ksiecia jest bez watpienia najbardziej znanym fragmentem dzieta ze stynnym zdaniem: ,Narysuj mi
baranka...”. To mocny punkt opowiesci, ktéry pozwala nam lepiej poznaé narratora. Dzigki temu magicznemu spotkaniu wreszcie otworzy on
swoje serce.

Pilot z filmu z kolei znajduje sie w pozycji Matego Ksiecia z ksigzki, poniewaz teraz to on uczy Dziewczynke i przekazuje jej wazne rady:
nalezy zawsze patrzeé sercem i zachowaé swojq dusze dziecka (patrz fiszka nr 3). Dzieki Pilotowi Dziewczynka spojrzy z zachwytem na
otaczajqcy jq $wiat i odzyska swoje dziecifstwo i beztroske.




Pomysty dla nauczycieli do wykorzystania na lekcji

ZADANIE 1 ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU
Rodzaj zadania - tekst do uzupetnienia SLOWNICTWO

Orientacja w czasach uzytych w tekscie
Polecenie:

% KI. I-1l: odpowiednie uzycie czaséw oraz odnoénikéw czasowych.
% Uzupetnij biografie Antoine’a de Saint-Exupéry’ego

odpowiednimi sfowami. Korzystanie ze stownika i Internetu
Mfodszym uczniom mozna zaproponowat liste % KI. lI-1ll: podstawowe korzystanie z komputera dla zdobywania
stféw do uzupetnienia tekstu, starszym — skorzystanie wiedzy Eo’rrzebne] do uzyskania $wiadectwa znajomosci
2 Internetu albo stfownika. obstugi komputera i Internetu.
* KI. 11 przyi%cie okreslonej strategii dla zrozumienia tekstu
— znalezienie nieznanych i niezrozumiatych stéw, ponowne

przeczytanie tekstu, poddanie w watpliwosé, skorzystanie
ze stownika itd. Znajomosé i rozumienie skrétéw (np. , przym.”
w hasle stownika).

% KI. lI-1ll: znalezienie informacii w Internecie.

#* KI. IV-VI: znalezienie informoc‘(l w Internecie; rozpoznanie
i wyciggniecie wnioskéw. Samodzielne przeszukiwanie

materiaféw dokumentalnych (ksiq&zek, dziet multimedialnych).
Korzystanie z biblioteki, mediateki.

Antoine de ........ccoeeeunine byt pilotem, pisarzem i poetq. Urodzif sie w ............. 29 czerwca 1900 roku i zagingt podczas przelotu nad Morzem
Srédziemnym 31 lipca 1944 roku. Jego samolot odnaleziono dopiero 60 lat pézniej, w 2004 roku.

Wszystkie letnie wakacje spedzat w.............. Saint-Maurice-de-Rémens, o ktérym wspominal w prawie wszystkich swoich dzietach. Pierwszy
raz wzbit sie w powietrze w lipcu 1912 roku i do$wiadczenie to tak mu sie spodobato, ze postanowit zostaé ................ Studiowat w Mans,
potem W ............. , a na koniec w Paryzu, gdzie nie powiodfo mu sie na egzaminach wstepnych do szkoty morskiej i politechniki, wiec wybrat
studia na akademii sztuk pieknych. W 1921 roku rozpoczgt trwajgcq dwa lata stuzbe ............ w Strasburgu, w lotnictwie. Nauczyt pilotowaé
sie i od tej pory wiedziat juz, jak potoczy sie jego ..coovveiiiinnnn W 1926 roku wydat swoje pierwsze ................ , ktérego akcja rozgrywata sie
w $rodowisku pilotéw. Kontynuowat tez swojq kariere pilota. W tym czasie wydat Poczte na Pofudnie (1929), potem Nocny lot (193 1), ktéry
odnidst wielki sukces.

............... wypadku lotniczym w 1935 roku Antoine de Saint-Exupéry wyjechat na leczenie do Nowego Jorku. Opublikowat tam Ziemie planete
ludzi w 1939 roku, pdzniej Pilota wojennego w 1942 roku, a List do zakfadnika w kolejnym. Maty Ksigze zostal wydany w Nowym Jorku
W oo roku, we Francji w 1946. Jest to ostatnie dziefo Antoine’a de Saint-Exupéry’ego. Przyniosto mu miedzynarodowq stawe i zostato
przettumaczone na ponad 253 ... oraz sprzedane w wielu .................. egzemplarzy.

Lista stow:
Po
opowiadanie
Lyonie
milionach

Saint-Exupéry 5
zamku ; t I

pilotem

1943

kariera

jezyki i dialekty
Szwaijcarii
wojskowq

Rozwiqgzanie we wczeséniejszym tekscie.

IDZIEMY O KROK DALEJ... /

.‘(‘i

ZADANIE *

Polecenie:
Teraz, kiedy juz znasz biografie Antoine’a de Saint-Exupéry’ego:

' | .
* znajdz punkty wspélne miedzy pilotem z filmu i autorem ksigzki. ‘\ ) 2 \//

* znajdz réznice.
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SCENARIUSZ NR 3
TO HISTORIA...

BY ZACHOWAC DUSZE DZIECKA

CO ROZNI DZIECKO OD DOROSLEGO?

Oczywiécie pierwsza nasuwajgca sie odpowiedz to... wiek! Definicja sfownikowa méwi nam, ze dorosty to osoba, ktéra przekroczyta
dwadzieécia lat i dotarta do korica okresu wzrostu. W przeciwieristwie do niej dziecko jest wiec osobq ponizej dwudziestego roku zycia,
w pierwszym okresie zycia, miedzy dziecinstwem a mtodoscig.

PILOT

Cho¢ wiek ma swoje znaczenie, dziecko w sensie przenoénym to osoba, ktéra zachowata w wieku dorostym cechy
charakterystyczne dla dziecka. | mozna powiedzie¢, ze to jest doktadnie przypadek Pilota, ktéry ma juz swoje lata,
ale wcigz myéli i zachowuije sie jak dziecko. Te strone swojej duszy odnalazt dzieki spotkaniuv z Matym Ksieciem.

W filmie Pilot zawsze ma pod rekq kanapke i zbiera rézne przedmioty, zupetnie jak dzieci, ktére troskliwie
przechowuijq papierki po cukierkach albo inne skarby: rozdeptane czapki zotedzi, mate kamyki, kasztany itp.
Popetnia gtupstwa, np. przebijajgc $ciane domu sgsiadek $migtem samolotu albo prowadzgc swoje stare auto bez
prawa jazdy.

DZIEWCZYNKA

Na poczgtku filmu Dziewczynka zachowuje sie prawie jak dorosta. Wydaije sie catkowicie inna niz Pilot, jej
zycie jest pouktadane. Powazna, rozsqdna, doktadna, uczynna, podporzgdkowana, wszystko ma przemyslane
i zorganizowane.

W jej skrupulatnie pouktadanym zyciu waznq role odgrywa Mama. To ona wszystko jej zorganizowata: od mycia
zebdw po rozpiske prezentéw urodzinowych na kolejne lata. Przygotowata nawet ,Plan na Zycie” dla swojej cérki
— co$ w rodzaiju tablicy z wieloma hastami, ktéra porzqdkuije jej zycie, ustawiajgc kazdg czynno$é¢ co do minuty.
Zresztq wiele razy powtarza cérce: ,Kiedy$ zostaniesz wspaniatym dorostym”, jakby to byt cel sam w sobie.
Matka uwaza cérke za dorostq i chee, zeby zachowywata sie jak ona. Sama nie ma czasu wolnego, duzo pracuje
i tego samego oczekuje od matej. Pyta jq: ,Co zrobifa ze swoim czasem?2”, zapominajqc, ze dzieciom trzeba
zostawi¢ czas dla wyobrazni i czas na marzenia.

Mozna domyslaé sie, ze chce dla cérki jak najlepiej, pieknego domu czy wyzszych studidéw w renomowanej szkole.
Ma plan na kazdq okolicznosé (plan A'i plan B, gdyby przypadkiem plan A sie nie powiédt), ale w koricu popycha
cérke w samotnosé, przez co mata zamyka sie w sobie.

SPOTKANIE DWOCH POSTACI

Dziewczynka jest dorostq w ciele dziecka, podczas gdy Pilot jest dzieckiem w skérze dorostego.
Spotkanie tych dwéch postaci w miare uptywu czasu ewoluuje w strone ztotego $rodka. Dziecko
w Dziewczynce jest tylko u$pione i wystarczy je obudzi¢. Jej spotkanie z Pilotem pozwolito odnalezé
tkwigce w niej dziecko, tak samo jak wiele lat wczeéniej doswiadczyt tego Pilot, spotykajgc Matego
Ksiecia.

Film zwraca uwage na fakt, ze z wiekiem dzieci tracq dar pozwalajgcy im zyé w zgodzie ze
sobq. Stajq sie ,dorostymi”, kitérych jedynym zmartwieniem jest by¢ pozytecznym. Uwiezieni po
materialnej i pospolitej stronie zycia, zaslepieni swojq préznosciq, chciwosciq albo intelektualng
opieszatoéciqg, dorosli oceniajqg rzeczy po pozorach.

Na przykfadzie rysunku kapelusza zaréwno w ksigzce Saint-Exupéry’ego, jak i w filmie, zdajemy
sobie sprawe, ze dorosli widzq tylko pozory (kapelusz), a dzieci z kolei glebie zycia (widzq to, co
jest w $rodku, w tym przypadku sfonia, ktérego pozart wgz boa). Kazda osoba czy przedmiot kryje
skarb, ktéry musimy odnalezé. Pod zewnetrzng powtokq znajduje sie gteboki sens, kitéry trzeba
odkry¢ sercem (zobacz fiszka nr 4, Historia o przyjazni”).

. To nie w dorastaniu kfopot” — wyjasénia Pilot Dziewczynce - ,tylko w zapominaniv”. Wazne, zeby
dorosli zachowali w sobie dziecko i by nie dali si¢ uwiezi¢ pod ciezarem zasad i obowigzkéw. Na
konAcu filmu Pilot méwi Dziewczynce: ,Wyroéniesz na wspanialq dorostq”. Echo stynnego zdania
matki tym razem nabiera catkiem innego znaczenia. Pilot jest przekonany, ze Dziewczynka stanie sie
dorosltq, ktéra zachowa dusze i serce dziecka. | te przemiane w duzej mierze zawdziecza opowiesci
o Matym Ksieciu, ktéry otworzyt Dziewczynce oczy i zmienit jej spojrzenie na $wiat.
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Pomysty dla nauczycieli do wykorzystania na lekcji

ZADANIE .g
Rodzaj zadania — poszerzanie stownictwa
Polecenie: ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU
% Poszukaj definicji dwéch stéw: ,dziecko” i ,dorosty”. SKOWNICTWO . ) .
Zastanéw sie nad réznicq miedzy nimi. * KI. 1111 swtodome Ezywome Tgr[nlnqwd o
zwigzanych z czynno$ciami, odczuciami
* Wpisz nastepujgce stowa w odpowiednie kolumny: i osgdqmyi. 4
dojrzaty, stary, dzieciecy, dzieciristwo, staro$é, mtody, naiwny, * KI. IV-VI: wprowadzenie terminéw odsyfajqcych
brzdqc, malec, odpowiedzialny, kobieta, duzy, rozwiniety, dzieciak, do pojec Obsiquczjnych (emocie,
petnoletni, niepetnoletni, mtodoéé, chtopiec, dziewczyna, mezczyzna, uczucia, obowiqzki, prawal).
dziecinny

Dla starszych: ktére stowa nalezq do jezyka potocznego (dzieciak, brzdqc)?

Dziecko Dorosty

o

* Znajdz w filmie co najmniej dwa przyktady, ktére dowodzq, ze Pilot zachowat swojq dusze dziecka. Wyszukaj nastepnie dwa przyklady
na to, ze Dziewczynka zachowuije sie jak dorosta. W ktérym momencie filmu wida¢, ze Dziewczynka jest zaktadnikiem czasu i chce sie od
tego uwolnié?

(Gdy sprzgta z westchnieniem szklang kule ze $niegiem, ktdrq jak co roku podarowat jej ojciec na urodziny, albo kiedy zdejmuje zegarek).

ZADANIE |2

Rodzaj zadania - analiza gramatyczna

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU
Oto fragment scenariusza filmu. Matka méwi do cérki:

. k .z . 1, . . d . .. . GRAMATYKA
B L e RS e icni s waje] nowei #* KI. I-Il:  czasownik, odnajdywanie rzeczownika
szkoty. Mamy pieédziesiqt trzy dni na przygotowanie. Wydaie sie, g
ze to bardzo niewiele, ale wystarczy, ze to podzielimy na godziny, - )
a otrzymamy tysigc dwiescie siedemdziesigt dwie, albo na minuty, czyli ® KL I:  bezokolicznik, liczba pojedyncza

siedemdziesigt dwa tysigce trzysta dwadziescia. Wtedy zrealizujemy i mnoga czasownika.

wszystko, co zamierzamy. Wykorzystasz te minuty, godziny i dni, % KI. IV-VI: czas przyszty, przystéwki, podmioty
kierujqc sie tq tablicg. Bqdzmy realistkami... bedziesz... sama przeciwko i orzeczenia.
wszystkim. Catkowicie sama”.
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ZADANIE \k

Narysuj mi...
Polecenie:

#* Na poczqtku filmu Pilot wyjasnia, ze narysowat weza boa,
ktéry potkngt sfonia, ale doroéli widzieli w tym tylko kapelusz.

% Zastandw sie i podobnie narysuj co$, co tylko ty zrozumiesz.

#* Nastepnie niech twoja klasa sprébuje odgadngé¢, o co chodzi.
Podaj im wyjasénienie i swojq wiasnq interpretacije.

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

SZTUKI WIZUALNE

% KI. I-1l: rozwijanie wrazliwosci artystycznej
i zdolnosci wyrazania sie ucznidw.
Te zadania wymagaijq uzycia
precyzyjnego stownictwa: uczniowie
mogq wyrazi¢ wlasne uczucia,
emocije, preferencje i gusta; pozwoli
im to obserwowa¢, wystucha¢, opisaé
i poréwnad.

ZADANIE \i\a

Co bedziesz robit, kiedy dorosniesz?2

Polecenie:

* Napisz dziesieé linijek.

ZADANIE i

Wyiasnij w kilku linijkach, co ma zrobié dorosty, by zachowaé
swojq wrazliwo$¢ dziecka.

Polecenie:

* Wymien co najmniej trzy konkretne przyktady.




SCENARIUSZ NR 4

TO HISTORIA... O PRZYJAZNI

NARODZINY PRZYJAZNI

W ksigzce Antoine’a de Saint-Exupéry’ego nie widzimy, w jaki sposéb zawiqzuje sie przyjazi miedzy Lisem
a Matym Ksigciem. A przeciez... w koricu zostajg przyjaciétmi. Tak samo jest z Pilotem i Dziewczynkq, ktérych
dzieli prawie wszystko. Przyjazi miedzy Pilotem a Dziewczynkg w filmie jest jak lustrzane odbicie przyjazni miedzy
Matym Ksieciem a Lisem w ksigzce. Pilot nawigze kontakt z Dziewczynkq, wysylajqc jej papierowy samolocik.
Wszystko zaczyna si¢ od zwyktego przedmiotu, pozornie bez znaczenia, ktéry jednak wywoluje ciekawosé i sktania
Dziewczynke do spotkania z Pilotem.

JAK ZOSTAJE SIE PRZYJACIOLMI?

Oczywiscie zdajemy sobie sprawe, ze w zyciu codziennym ludzie czesto bojq sie innosci, ale czasem ciekawosé
moze zwyciezyé. Przyjazn rodzi sie w réznych okolicznosciach, z réznych powodéw i miedzy réznymi osobami.
Jak podaije sfownik: , Przyjazn to bliskie, serdeczne stosunki oparte na wzajemnej zyczliwoéci, szczerosci, zaufaniu,
moznosci liczenia na kogo$ w kazdej okolicznoici”'. Ale w praktyce mozna méwi¢ o uczuciv prawie magicznym,
na ktére skfadajq sie: wzajemne zrozumienie, szczeicie, zabawa, umiejetno$¢ stuchania, szacunek, tolerancja.
Przyjacielem nie staje sie z dnia na dzied. Nawet jesli wydaje nam sie, ze wiez miedzy Dziewczynkg a Pilotem rodzi

sie od razu, potrzeba czasu, by nauczyé sie siebie poznawaé. ﬁ

CIAGNIE SWOJ DO SWEGO?

Na szczeicie nie zawsze! Nie chodzi o to, ze zawsze musimy lubié te same rzeczy. W filmie ekscentryczne zycie Pilota jest bardzo dalekie od
wyjatkowo pouktadanego zycia Dziewczynki. Dlatego tak wazna jest jedna zasada: tolerancja. Réznice prowokujq do rozmowy i wzbogacaijq
dyskusje. W ten sposéb Pilot przekazuje Dziewczynce historie Matego Ksiecia i uczy jg na nowo doceniaé zwykle rzeczy w zyciu. Nie zgadzaé
sie w czym$ niekoniecznie oznacza kiétnie czy niecheé.

JAK KOGOS oswolIC

Lis w ksigzce wyjasnia Matemu Ksieciu, ze oswajaé znaczy stwarzaé wiezi.

Fragment z ksigzki:

»Na razie jeste$ dla mnie tylko matym chtopcem podobnym do stu tysiecy innych matych chtopcéw. Nie potrzebuje
cie. Ani ty mnie nie potrzebujesz. Jestem dla ciebie tylko Lisem takim jak sto tysiecy innych liséw. Ale jesli mnie oswoisz,
to bedziemy siebie potrzebowali.”

Maty Ksiqze zrozumiat, ze oswajajqc Lisa, znajdzie istote, ktéra stopniowo stanie sie dla niego ,jedyna na $wiecie”.
Antoine de Saint-Exupéry w ksigzce i Mark Osborne w filmie starajq sie nam przekazaé, ze patrzqc tylko oczami, nie
jestesmy catkowicie w stanie dostrzec prawdy o jakiej$ osobie czy rzeczy, i ze jedynie jq oswajajgc, mozemy poznaé
i doceni¢ jej wyjatkowosé.

JEDYNY NA SWIECIE

W ksigzce Maly Ksigze méwi:

JJezeli kto$ kocha kwiat, ktéry jest jeden jedyny wsréd milionéw i milionédw gwiazd, to wystarczy mu do szczeécia, ze patrzy w gwiazdy. (...)
Lecz jesli baranek zjadtby kwiat, to bytoby tak, jak gdyby wszystkie gwiazdy zgasty.”

Maty Ksigze zajmujqc si¢ na co dzier Rézq, sprawit, ze stafa
sie dla niego jedyna na $wiecie, a w koricu nawet sie w niej
zakochat.

,To nie jest jaka$ Réza, to moja Réza, bo jq oswoitem.”

Cho¢ na $wiecie sq tysigce dziewczynek i tysigce staruszkdw, OdkTY| na nowo orygincﬂny

Dziewczynka i Pilot jednak sie spotkali. P
,Bedziesz dla mnie jeden jedyny na $wiecie. | ja bede dla tekst Mafego Ks:ec:a.wydony przez
ciebie jedyny na $wiecie.” WYdﬂwnlctwo Znak.

| oswajajqc sie, stali sie dla siebie jedyni na $wiecie.

,TO, CO NAJWAZNIEJSZE, JEST NIEWIDOCZNE DLA OCZU”

Nie mozna da¢ sie zwie$¢ pozorom, nalezy spojrze¢ sercem, a nie tylko oczami. Na poczgtku filmu Pilot moze si¢ wydawaé straszny: jego
dom wyglgda na opuszczony, ogréd pefen jest dziwacznych przedmiotéw, on sam ma diugq, gestq brode. Wydaije sie przeciwierstwem
osoby, z ktérg mieliby$my ochote porozmawiaé czy w ogéle sie poznaé. Film pokazuje nam, jak bardzo pozory mogq myli¢. Za jego dziwnym
sposobem bycia kryje sie czfowiek o ztotym sercu i pasjonujgcych wspomnieniach. Czasem wyobrazamy sobie wymarzonego przyjaciela,
przyjaciela, ktéry jest do nas podobny albo ktérego chcielibyémy podziwiaé. Trzeba nauczyé sie przekraczaé uprzedzenia, by spotka¢ kogo$
naprawde wyjatkowego.

! Cyt. za: Nowy stownik jezyka polskiego, PWN, Warszawa 2002. [przyp. um.]
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Pomysty dla nauczycieli do wykorzystania na lekcji

ZADANIE 1~
Rodzaj zadania — wprowadzenie do dyskusji filozoficznej
Polecenie:

% Czy przyjaciel zawsze powinien by¢ do nas podobny?

Lis w ksigzce i Pilot w filmie bardzo dobrze wyjaéniajq, jok zostaé
przyjaciéimi: nalezy sie¢ nawzajem ,oswoic”.

% Co znaczy ,oswoi¢” kogos?

ZADANIE ‘_’__
Rodzaj zadania: wypracowanie

Polecenie:

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

Wprowadzenie do filozofii

* KL I:  udziat w rozmowie: pytanie, odpowiadanie,
stuchanie i podawanie swojego punkiu
widzenia, przy jednoczesnym szanowaniu zasad

komunikacji.
* KL Il:  wymiana zdan, dyskusja.
® KI. l:  udzial w dyskusii, przestrzeganie kolejnosci

zabierania gtosu i zasad grzecznosci.

* KI. IV-VI: udziat w dyskusji w sposéb konstruktywny:
méwienie na temat, okreélenie swojego zdania
w stosunku do innych, przedstawienie wtasnych
argumentéw, wykorzystanie wiasnej wiedzy,
szanowanie zwyczajowych zasad komunikacii.

* W filmie przyjazi miedzy Dziewczynkq a Pilotem rozpoczyna sie od papierowego samolociku. Wyobraz sobie inny przedmiot, od ktérego
moglaby zaczqé sie przyjazi. Opisz w dziesieciu linijkach poczqtek tej przyjazni.

ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM ZADANIU

Napisanie wypracowania

i odpowiednim stownictwem.

* KI. IV-VI: napisanie réznego rodzaju tekstéw na co naj

mniej dwa akapi’rﬁ/,
c

* KI. I-1l: wymyslenie i samodzielne napisanie spéjnych zdan prostych, ktére utworzq tekst narracyjny albo wyjaéniajgcy na
5'do 10 linijek.
® KI. Il:  stworzenie tekstu ustrukturyzowanego i zrozumiatego dla kogos, kto nie zna opisywanych faktéw albo opowiadanei

historii; wymyslenie i zmodyfikowanie historii, opis obrazka, wyrazenie uczué, postugiwanie sie poprawnymi zdaniami
* KI. I1-1V: napisanie krétkich tekstéw réznego rodzaju (opowiadanie, opis, charakterystyka), przy dbafosci o spdjnosé i precyzje
(w'szczegdlnoéci zaimki, tqczniki, relacje czasowe) oraz unikanie powtérzer.

przy jednoczesnej dbafosci o ich spéjnoéé, unikaniu
powtdrzen i respektowaniu ograniczeri skfadniowych, ortograficznych i interpunkcyjnych.

IDZIEMY O KROK DALEJ...

Zorganizujcie warsztaty plastyczne dla ucznidéw. Poproscie ich o wykonanie rézy z bibuty i pokazcie im, ze kazdy z tych kwiatéw

jest wyjatkowy, a nikt nie bedzie miat ochoty zamienié swojego na inny.

ZADANIE
Rodzaj zadania — odwzorowanie cyklu zycia rosliny
Od nasiona do rézy.

Polecenie:

% Zaproponuijcie uczniom powtérke z cyklu
zycia roéliny (od nasiona do owocu,
od owocu do kwiatu), zasadzcie nasiona
i obserwuijcie rézne etapy wzrostu rosliny,
od kietkowania do przeksztafcenia
sie w kwiat.
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ZAGADNIENIA PORUSZANE W TYM
ZADANIU

PRZYRODA

% KI. I-1I: poznanie cyklu zycia réznych
stworzen: norodziny, wzrost,
reprodukcja, koniec zycia (zwierzetq,
roéliny).

% KI. llI: oditworzenie naturalnego cyklu
zyciowego ros’linyjod nasiona do
rodliny, od roéliny do kwiatu, od kwiatu
do owocu, od owocu do nasiona).




SCENARIUSZ NR 5

TO HISTORIA... O DORASTANIU

Jak dorosngé, zachowujgc w sobie dziecko? - refleksje po obejrzeniu animaciji na podstawie
Maftego Ksiecia Antoine de Saint-Exupery’ego - scenariusz lekeji jezyka polskiego dla szkét
gimnazjalnych (po lekturze i oméwieniu utworu w klasie).

Opracowata: Malgorzata Wisniewska

CELE LEKCJI:
Po lekcji uczenn powinien:
- formutowaé wiasne sqdy na temat filmy;
—  umiec¢ okredli¢ koncept fabularny (pomyst) adaptacii i scharakteryzowaé konstrukcije filmu;
- wskaza¢ zastosowane typy animacji;
- dostrzegaé idee i wartoici przekazane przez adaptacje;
— pozna¢ uniwersalny i ponadczasowy wymiar ksigzki Antoine de Saint-Exupery’ego — na podstawie jej adaptacii.

METODY | FORMY PRACY:
- burza mézgéw;
- konstruowanie notatek na lekcji;
- praca w grupach metodq 66;
- dyskusja kierowang;
- formutowanie sqdéw, opinii, wnioskéw;
- praca domowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
— film Marka Osborne’a, Maly Ksigze, Francja 2015;
- Antoine de Saint-Exupery, Maty Ksigze, Znak Emontikon Krakéw 2015;
- plakaty do filmu ze strony dystrybutora Kino Swiat;
— pressbook do filmu przygotowany przez dystrybutora Kino Swiat;
- www.film.org.pl/r/recenzje/maly-ksiaze-niezwykla-animacja-w-cannes-66908 /.

POJECIA KLUCZOWE:
- animacja
- adaptacja

CZAS:
- 1 lekcja (jezyk polski)

PRZEBIEG LEKCIJI:
1. Po pokazie filmu rozmawiamy z uczniami o ich wrazeniach, odczuciach i refleksjach, pokazujemy plakaty reklamujgce film, starajqgc sie
nakierowaé dyskusje na problem adaptacii czyli przetozenia jednego tekstu kultury na jezyk innego znanego im utworu literackiego (jak
rezyser potraktowat pierwowzér, jakie wprowadzit modyfikacije, jaki uzyskat efeki? etc.). Wnioski zapisujemy na tablicy:
Jakie réznice wystepujq miedzy tekstem a jego filmowq adaptacjq? (propozycja notatki w zeszycie)
- wprowadzenie, jako gtéwnej bohaterki, Matfej Dziewczynki, i watku jej szkolnych i rodzinno-domowych perypetii;
- pojawienie sie postaci przypominajqcej pisarza, czyli Staruszka - Pilota, z ktérym zaprzyjaznia sie Dziewczynka i dzieki ktéremu wkracza
w $wiat lektury Matego Ksiecia;
- podréz w poszukiwaniu bohatera basni, odczarowanie przemienionego Ksiecia;
- przemiana wewnetrzna Dziewczynki;
- usuniecie niektérych postaci: Pijaka, Latarnika i Geografa;
—  podkreélenie postaci Lisa, ktéry staje sie takze przyjacielem Dziewczynki i towarzyszy jej w podrézy.

NA JAKIM POMYSLE (KONCEPCIE) REZYSER OPARL SWOJA ADAPTACJE?
(dyskusja kierowana, uzupetniona opiniami krytykéw, formutowanie wnioskéw)

Osborne wplétt opowiesé o Matym Ksieciu w zupetnie nowq, wymyslong przez siebie historie Matej Dziewczynki, ktéra przezywa przygody
chtopca z dalekiej planety, utozsamia sie z nim, by w ostatnim akcie filmu podja¢ wyzwanie i wybraé sie w podréz w poszukiwaniv mafego
bohatera, a tak naprawde — same;j siebie. Pobyt na Planecie Dorostych jest rozbudowanym i inspirujgcym odczytaniem metaforycznych
przypowiesci z Mafego Ksiecia. Interpretacjq zawartych w niej mysli, przeniesieniem symboli do rzeczywistego zycia. Rezyserowi chodzito

o wydobycie ponadczasowej i uniwersalnej wartosci opowiesci, ktéra przemienia swoich czytelnikéw, pozwala im dostrzec ,to, co niewidoczne
dla oczu, co widzi sig tylko sercem”. Mark Osborne wykazat swym dziefem, co w dzisiejszym czasach dominacji obrazu jest aktem odwagi, site
oddziatywania literatury.

JAKA TECHNIKE ZASTOSOWAL TWORCA FILMOWEJ WERSJI (OCEN JEJ CELOWOS()?

Uczniowie rozpoznajq dwie techniki animacyjne:

- animacje komputerowq, ktéra w nowych, dodanych sekwencjach, obudowuie historie Matego Ksiecia;

- animacje tradycying poklatkowq (czyli stworzong na podstawie klatek-zdjeé obiektéw, pofgczonych nastepnie w formie filmu, co sprawia
wrazenie ruchu), wykorzystang do ukazania watku bohatera ksigzki - Pilota.

Whiosek: Dzigki zastosowaniu dwéch rodzajéw animacii udato sig twércom zaznaczyé odrebnosé dwéch swiatéw: chtodnego,
zmaterializowanego, zracjonalizowanego $wiata dorostych, w ktérym zyjq Dziewczynka i jej Mama, oraz cieptego, nieuporzqdkowanego,
dziecigcego, magicznego $wiata Pilota i bohatera jego basni. Poza tym ozywiono w filmie autentyczne rysunki pisarza, siegajgc do tradycyjnych
materiatéw: papieru i gliny. W ten sposdb na ekranie pojawily sie znane wielu pokoleniom czytelnikéw ilustracje z ksigzki.

Whiosek z tej czeici lekcji pomoze scharakteryzowaé obie rzeczywistosci.
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2. Jak wyglada swiat dorostych a jak - Swiat dzieciecy? (metoda 66) - klase dzielimy na zespoly szescioosobowe. Pracujg one
przez sze$¢ minut nad podanym problemem. Nastepnie przedstawiciele grup prezentujq efekty wspélnej pracy. Dyskusje koriczy podsumowanie,
sformufowanie wnioskéw i zapisanie ich na tablicy, np.:

SWIAT DOROSLYCH SWIAT DZIECI

oparty na rozumie i rozsqdku )
Sragmatyczny (liczq sie vynik, oviagniecial oparty na marzeniach oraz dgzeniu do ideatéw
zorganizowany (nie ma miejsca na przypadek) nieuporzqgdkowany i nieoczywisty

wyliczony w czasie (szczegéfowy rozktad dnia) oparty na wyobrazni

schematyczny (powtarzalny, zrutynizowany) nieschematyczny

powszechny (nie ma wyjatkéw) niepowtarzalny

korporacyjny (mama nazywa swojq cérke , korpo-céreiq”) indywidualny

nudny, monotonny ciekawy, bogaty, réznorodny

skupiony na pracy i osigganiu sukcesu skupiony na wartosciach i ideatach

3. Co oferuje swiat dorostych? Jak traktuje dzieci? Jak je wychowuje? Czego uczy? Jak wyglgda zycie na Planecie
Dorostych? (rozmowa kierowana)
Dorosli (Matka, cztonkowie Akademii Werth, sqgsiedzi) wiodq zycie zaplanowane w kazdym szczegéle. Mieszkajg w nowoczesnej metropolii,
w identycznych domach, dzielnicach, pozbawionych drzew i ptakéw (bo brudzqg). Ich zycie sprowadza sie do pracy (pracoholizm). Matka
samotnie wychowujqca cérke (znak czaséw) pracuje od éwitu do nocy, by utrzyma¢ elegancki dom w dobrej dzielnicy. Nie ma czasu dla dziecka,
bo jej zdaniem wystarczy dobrze przygotowany rozktfad dnia, regulujgcy kazdq godzine i minute. W tym $wiecie liczy sie prestiz (dlatego
mamie tak bardzo zalezy, by dziewczynka zdata do Akademii Werth), pozycja i pieniqdze. Dzieci sq traktowane jak przyszli dorosli, muszq
nasladowa¢ swoich nauczycieli i rodzicéw, by jak najszybciej dojrze¢. System wychowawczy jest bezlitosny, nie zostawia dziecku wyboru,
niszczy samodzielno$é myslenia, wymaga wyuczonych formutek, a nie wtasnych opinii, nie toleruje stabosci, kaze osiqgaé sukces za wszelkq cene
(scena egzaminu do Akademii). Uczy postuszedstwa, rutyny i konformizmu. Bohaterce nie udaje sie dosta¢ do szkoty wybranej przez mame, musi
wiec przez wakacje nadrobié¢ zalegfosci, wedtug przygotowanego planu B — mama nie zostawia nic przypadkowi. Jest perfekcjonistkg, nie tylko
na punkcie czystosci, ale i modelu zycia.
W tej rzeczywistoéci nie ma miejsca na dzieciectwo (bycie dzieckiem z wszystkimi tego konsekwencjami i przywilejami) ani dzieciristwo jako
pewngq faze zycia. Trzeba sttumi¢, zagtuszy¢ w sobie dziecko i jak najpredzej dorosngé.
Na Planecie Dorostych, dokqd trafi Dziewczynka w poszukiwaniv Matego Ksiecia, panujq ciemnoéci, nawet gwiazdy sq na uwiezi, ,by zaden
prézniak nie marzyl, patrzgc w niebo”, a bohater opowiesci Pilota jest Panem Ksigciem i zajmuje sie czyszczeniem dachéw. Bycie dzieckiem to
przestepstwo. Dziewczynce udaije sig jednak uwolni¢ gwiazdy i odczarowaé chtopca.

4. Co daje dziecinstwo? Jakie wartosci proponuje lektura Matego Ksiecia? (rozmowa kierowana)
Film Marka Osborne’a mocno podkresla warto$¢ dziecinstwa jako czasu niezbednego cztowiekowi, by dojrzat emocjonalnie i spotecznie.
Motyw ten zostaje wprowadzony do filmu poprzez postaé Sgsiada Dziewczynki. Wiasciciel posesji to osoba, ktéra zachowata w sobie dzieciecq
fantazje i marzenia (po raz kolejny prébuje odpalié¢ swéj samolot, tym razem $migto wpada do domu sgsiaddw, robigc w $cianie ogromnq dziure).
Jego domostwo przypomina rupieciarnig, ale dobrze oddaje ekscentryczny charakter Pilota. Na dachu miesci sie obserwatorium, skqd mozna
patrze¢ w gwiazdy i marzyé.
Dzigki znajomosci z Pilotem, bohaterka nie tylko odkrywa $wiat Matego Ksiecia, ale poznaje przyrode (w ogrodzie staruszka roénie trawa, kwitng
kwiaty, $piewaijq ptaki), uczy sie pokonywacé strach, kiedy wspina sie po drzewach, rozwija swojg wyobraznie, czytajqc tekst, wreszcie — moze
pytaé starca o wszystko, nie bojqc si¢ oémieszenia.
To w jego dziwacznym, nieuporzqgdkowanym, ale przez to fascynujgcym domu znajduije Lisa z zaszytym pyszczkiem, ktéry stanie sig jej
najblizszym przyjacielem. Dla sgsiada jest wazng osobq, ktérej stucha sie, opowiada, ktérq zaprasza sie na urodzinowe naleéniki. Kontakt
z Pilotem i lektura jego ksiqzki wyzwalajg w Dziewczynce uczucia zachwytu, ciekawosci, leku, rozczarowania i tesknoty. Bohaterka poznaje
smak bliskosci, przyjazni, oswaja sie tez ze sprawami ostatecznymi — odchodzeniem, $mierciq. Kiedy pojawia sie Wqz i chtopiec szykuije sie do
odejscia, w dziecku rodzi sie bunt. Dziewczynka rzuca ksigzke i Lisa, czuje sie oszukana. Nie chce $wiata, w ktérym przyjaciele nas porzucajq.
Ale gdy karetka zabiera chorego staruszka, dziewczynka jest jedyng osobg na osiedlu, ktéra jedzie do szpitala. Podejmuje decyzje. Robi rzeczy
irracjonalne, bo kieruje sie sercem i patrzy na $wiat sercem. Przemiana bohaterki nie pozostaje bez wptywu na postawe jej mamy. | w niej budzi
sie co$, o czym zapomniata w natfoku obowigzkéw. Inaczej spoglgda na swoje dziecko, dostrzega jego potrzeby, respektuje wybory. Razem
odwiedzajq sgsiada w szpitalu, zanoszqc mu w prezencie jego ksigzke. Spogladajq tez razem w niebo szukajgc, by¢ moze, planety Matego
Ksiecia.

5. ,Bedzie z ciebie cudowny dorosty” - motyw wiodqcy (interpretacja przestania filmu) — na zakorczenie lekcji prosimy uczniéw
o skonfrontowanie dwéch koncepciji dorostosci, sformufowanych na poczgtku filmu (zdanie kieruje do Dziewczynki jej mama) i w jego finale (stowa
wypowiedziane przez Starszego Pana).

Matka: Dorostosé to przeciwienstwo dzieciristwa, koniec marzen, pytar i watpliwosci, to praca i obowiqzki, to realizacja Planu na Zycie.
Staruszek: Dorostosé to nadbudowa dzieciristwa, spetnianie marzen, czerpanie radosci z zycia, $wiadomo$é, ze nie zrozumiemy wszystkich
jego tajemnic.

Whiosek: 7 filmu ptynie wazne przestanie o zachowaniu w sobie jak najdtuzej dziecka (co nie ma nic wspdlnego z infantylizmem), czyli
Pty P | | | P g W W
pielegnowaniu marzeri i entuzjazmu do $wiata i ludzi.

6. Praca domowa:

Napisz list do bohaterki filmowej adaptacji, w ktérym podzielisz sie z niq swoimi refleksjami
z lektury Mafego Ksiecia.
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ZAPRASZAMY NA STRONE:
www.kinoswiatedukacji.pl

KINO Z KLASA!

KINO SWIAT

EDUKACUJI

JESTES NAUCZYCIELEM? ZAJMUJESZ SIE EDUKACJA?
SZUKASZ INSPIRACJI, MATERIALOW, POMOCY DYDAKTYCZNYCH?

ZGADZASZ SIE Z NAMI, ZE KINO MOZE INSPIROWAC DO CIEKAWYCH ZAJEC,
DYSKUSJl, PRZEMYSLEN?

CHCESZ ZORGANIZOWAC SWOIM PODOPIECZNYM POKAZ CIEKAWEGO FILMU?

SKORZYSTAJ Z BOGATEJ | NA BIEZACO UZUPELNIANEJ OFERTY
KINOSWIATEDUKACJI.PL!

Kontakt:
Irena Kruglicz-Kamiriska, Kino Swiat Sp. 2. 0.0,, ul. Belwederska 20/22, 00-762 Warszawa
tel.: 22 840 68 01 04, 728 302 018, e-mail: irena@kinoswiat.pl
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