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MATERIALY
DLA NAUCZYCIELI

cezaRY | JanDRIE) SONIA WERONIKA Tytut filmu: ,,Gang Wiewidra” (,,Nut Job”)

PAZURA  GRAHOWSKI | BOHOSIEWICZ ROSATI

GANG

BIERZ ORZECHY | W NOG) ) Rezyseria: Peter Lepeniotis

Gatunek: komedia animowana
Produkcja: Kanada, USA 2013
Dystrybucja w Polsce: Monolith Films
Ograniczenia wiekowe: bez ograniczen

W KINACH W CALEJ POLSCE OD 4 lipca
(pokazy przedpremierowe od 27 czerwca)

Komedia do chrupania dla catej rodziny. Opowies¢ o
wiewidrze, ktory organizuje szajke zwierzakéw, by
napas¢ na sklep z orzechami.

Spizarnia petna orzechdow to marzenie kazdej
wiewiodrki. Nie inaczej jest w przypadku Wiewidra — nieco
gburowatego mieszkarica miejskiego parku. Gdy w jego
poblizu odkrywa sklep z orzechami, ma tylko jeden cel. Dobraé
sie  do zgromadzonych wewnatrz skarbéw. Zaczyna
organizowac ekipe, by zrealizowa¢ skok, ktéry ustawi ich... na
catg zime.
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Bierz orzechy i w nogi!
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Wraz z Warszawskim Wydziatem Mazowieckiego Samorzadowego Centrum Doskonalenia

Nauczycieli, zapraszamy wychowawcéw 5 - 12 - latkdéw do korzystania z materiatéw zawierajgcych propozycje
gier i zabaw edukacyjnych na okres wakacyjny z motywem filmu ,,Gang Wiewidra”.

Scenariusze zaje¢ opracowata mgr Barbara Ochmanska — nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej i
akademicki, autorka i wspétautorka licznych publikacji metodycznych dotyczacych ucznia zdolnego, rozwoju i

edukacji dziecka w wieku wczesnoszkolnym.
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Cele ogolne:

e poznawanie wybranych zwierzat zyjgcych w
naturalnym srodowisku: wiewidrka;

e  ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie
liczebnikami gtéwnymi do dziesieciu;

e doskonalenie umiejetnosci dostrzegania
podobienstw i réznic;

e  ksztattowanie rozumienia stosunkéw
przestrzennych i rozwijanie wyobrazni
przestrzennej dziecka;

e  rozwijanie logicznego myslenia;

e rozwijanie inwencji tworczej oraz sprawnosci
manualnej;

e ksztattowanie umiejetnosci reagowania na

sygnat umowny.

Formy pracy:
e  zbiorowa
e grupowa

e indywidualna

Potrzebne materiaty:

e ilustracje przedstawiajace wiewidrki z filmu
,Gang Wiewidra” oraz wiewidrke pospolitg
zatacznik nr 1 (zadanie 2)

e gazety lub woreczki do ¢wiczen (zad. 3)

e widczka, wycinanki, kredki, plastelina lub
bibuta + zatgcznik nr 2 dla kazdego dziecka
(zad. 5)

e odtwarzacz do stuchania piosenek (zad. 6)

e hula hop, szarfy lub kreda (zad. 6)

Cele operacyjne.

Dziecko:

wie, jak wyglada wiewidrka i jak przygotowuje sie do
zimy;

postuguje sie w czasie zabaw liczebnikami gtéwnymi w
zakresie od 1 do 10;

zna pojecia: gora-doét, nad-pod, za-przed, lewa-prawa,
przéd-tyt;

przelicza materiat przyrodniczy (szyszki, orzechy)
podczas zabawy matematycznej;

potrafi wyklei¢ wiewidrke réznymi materiatami
ozdobnymi;

uwaznie stucha wiersza;

wypowiada sie na temat tresci wystuchanego utworu;
powtarza poznang wyliczanke;

poprawia po sladzie okreslony obiekt;

integruje sie z innymi dzieémi w czasie zabawy;

wesote i smutne pyszczki wiewiorek — wydrukowany
zatacznik nr 3 (ewaluacja)

dwa kosze (ewaluacja)

znaki zakazu - zatgcznik nr 4 (dodatkowe zadanie nr 1)
kartka i kredka dla kazdego dziecka, plastelina

(dodatkowe zadanie nr 2)
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Przebieg zajec:
1. Nawigzanie do tresci obejrzanego filmu ,,Gang Wiewiéra”.
Dokoncz zdanie:

®  Pierun to...
o Wiewidr byt... eru

e W parku mieszkaty... * Andziabyfa..

e  Przyjacielem Wiewidra byt...

2. Prezentacja ilustracji wiewidrek z filmu i naturalnego srodowiska.
Dokonanie poréwnania przez dzieci i podanie charakterystycznych cech dla postaci filmowych i mieszkanica parku.

Wskazanie podobienistw i réznic w wygladzie, sposobie odzywiania i zachowaniu. (Zatacznik nr 1)

3. Zabawy orientacyjno-ruchowe:
a) Spacer wiewiorki.
Do zabawy potrzebne bedg dwie gazety dla kazdego dziecka. Dziecko z jednej kartki gazety formutuje kule, na
drugiej staje. Uczniowie mogg utozy¢ je w kole, w dwdch rzedach lub w rozsypce po catej sali (na korytarzu, boisku lub w
parku). Dzieci robig to, co mowi nauczyciel. Wykonujgc polecenia dzieci przypominajg sobie wczesniej poznane pojecia:
gora-dot, nad-pod, za-przed, lewa-prawa, przéd-tyt. Nauczyciel prosi, aby dzieci stanety na kartce papieru, tak jak on.
Dalej: dzieci uktadajg swoje orzechy - gazety przed sobg, za sobg, z prawej strony, z lewej strony, podrzucajg do
gory i tapig, przeskakujg z gazety na gazete do przodu, do tytu, tocza papierowy orzech wokét roztozonej gazety, skaczg z
,orzechem” na gtowie, przenoszg swdj ,orzech” od skrytki (roztozonej gazety) do skrytki, przektadajg orzech z lewej reki

do prawej, przektadajg pod prawym kolanem itp.

b) Chodzenie wiewidrek pod dyktando (kontynuacja poprzedniej zabawy).
Nauczyciel wydaje polecenia, a dzieci odliczajg kroki:

Wiewiorki idg dwa kroki w prawo...

Teraz trzy kroki do przodu...

Dwa kroki do tytu...

Piec¢ krokow w lewo... itd.

Nastepnie dzieci bawig sie w parach.

4. Wystuchanie wiersza Wtadystawa Broniewskiego ,Wiewiérka”.
Wiewidrka

Ruda wiewidrka, ruda wiewiorka

skacze wesoto z drzewa na drzewo. chwiejgc puszystym koricem ogonka.

Z chwiejnej gatqzki w zielen da nurka, Nikt jej nie skrzywdZzi, nikt jej nie sptoszy
machnie ogonkiem w prawo i w lewo. taka jest sliczna, zreczna i zywa!

Zeszta na ziemie, nic sie nie boi, Zjadta orzeszkow za kilka groszy,

wie, ze orzeszki mamy w kieszonkach. na pozegnanie ogonkiem kiwa.

O, z reki bierze! O, przy mnie stoi
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Pytania do wiersza dla dzieci:

W jaki sposdb poruszata sie wiewidrka?
Co wzieta z reki wiewidrka?

Jaka jest wiewiorka?

Co zrobita na pozegnanie?

5. Popraw po Sladzie kontur wiewiorki:

Wiewidrke wyklei¢ wtdczka, bibutg, wycinankami lub plasteling - mozna tez pokolorowac¢ kredkami. (Zatacznik nr 2)

6. Wiewidrka i jej skarby - zabawa ruchowa.

Miejsce zabawy dowolne (sala, boisko, korytarz). Nauczyciel/opiekun rozrzuca woreczki/szyszki/orzechy
w dowolnych miejscach pomieszczenia oraz uktada kilka szarf/ két hula hop lub rysuje kredg kota (zawsze o jedng mniej
niz ilos¢ uczestnikow zabawy).

Na sygnat nauczyciela, np. na jedno klasniecie w dtonie dzieci - wiewiorki wyruszaja po orzechy, na dwa
klasniecia wracajg do swoich dziupli ze zgromadzonymi skarbami. Dziecko, ktére nie znajdzie pustej dziupli staje przy
nauczycielu. Zabawe mozina  przeprowadzi¢ przy diwiekach  piosenek ,Wiewiéreczko  sgsiadeczko”

http://twojanuta.pl/mp3,1vctx,sasiadeczka-wiewioreczka.html, ,Wiewidreczka mata”

http://twojanuta.pl/mp3,2c038,wiewioreczka-mala.html lub ,Gangam style”. Podczas muzyki dzieci zbierajg orzechy, gdy

cichnie wracajg do dziupli.

9. Nauka wyliczanki.

Jeden, dwa i trzy, wiewidreczkq jestes Ty.

Cztery, piec i szes¢ powiedz nam, co lubisz jesc.

(Nauczyciel wskazuje dziecko, ktére pokazuje, co lubi jes¢ wiewidrka lub dane dziecko. Dzieci nasladujg gesty wybranego
dziecka i odgadujg, co ono pokazato.)

Siedem i osiem potrzebuje orzechow petne kosze.

Dziewiec i dziesie¢ zbieram zapasy na dtugq jesien.

(Na hasto nauczyciela dzieci wyruszajg w poszukiwaniu skarboéw, zbierajg zapasy na zime, gdy ustyszg ponowny sygnat
umowny wracajg na swoje miejsce i kontynuujemy zabawe dalej).

Po opanowaniu rymowanego wierszyka lub jego czesci dzieci w czteroosobowych zespotach bawig sie w wyliczanke.

10. Ewaluacja.

Przygotowac dwa kosze oznaczone wesotym lub smutnym obrazkiem bohatera ,,Gangu Wiewidra” (zatacznik nr
4). Kazde dziecko wrzuca orzech, szyszke, woreczek do kosza z odpowiednig ming postaci, w zaleznosci od tego czy
dzieciom podobato sie zajecie i czy dobrze sie na nim bawito.

Zaproszenie uczniow na wycieczke do parku lub lasu w celu obserwacji wiewiérki. Przypomnienie zasad

zachowania sie w parku.
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Dodatkowe sytuacje edukacyjne do wyboru dla nauczyciela lub dzieci chetnych:

1. Parkowy savoir-vivre, czyli dzieciece wakacyjne spacery w oparciu o dobre maniery.

Rozmowa z uczniami na temat: co wolno, a czego nie wolno robi¢ w parku. Przypuszczalne odpowiedzi uczniow:

Nie wolno niczego niszczyc. Nie biwakuj i nie pal ognia.
Nie wolno straszyc i ptoszyc zwierzqgt. Zabieraj swoje smieci ze sobg.
Nie mozna zrywac kwiatow i tamac gatezi drzew. Zachowujemy sie cicho.
Trzeba zachowywac sie cicho. Nie stuchamy gtosno muzyki.
Nie wolno chodzi¢ po drzewach. Nie krzyczymy.

Poruszayj sie tylko po wyznaczonych szlakach turystycznych. Nie smiecimy.

Pytania dla dzieci:

Co przypomina ludziom o wspdlnych ustaleniach? (Znaki)

Jak nazywamy znak drogowy, ktéry czegos nam zabrania? (Znak zakazu)

Nauczyciel pokazuje znaki zakazu — zwrdcenie uwagi na czerwone ramki i ksztatt znaku. (Zatacznik nr 4)

Nastepnie prosi, aby dzieci same narysowaty parkowe znaki zakazu.

2. Mali przyrodnicy — prowadzimy obserwacje w parku. (Potrzebne kartki i kredka Swiecowa dla kazdego dziecka).
e W parku dzieci zwijajg kartki w rulon tak, aby powstata papierowa luneta.

e Na polecenie nauczyciela dzieci obserwujg, co widza na drzewie, co mogg zobaczy¢ w trawie, w gatgzkach
krzewu, gdzie mogg zaobserwowac wiewidrke.

e Potem dzieci opowiadajg o swoich spostrzezeniach. Wymieniajg zaobserwowane obiekty.

e Zastanawiajg sie tez wspdlnie i poszukuja, co z otaczajacego Swiata przyrody: zwierzat i roslin ma jedng o$
symetrii, czyli linie, ktora dzieli okaz na dwie takie same potowy. Obserwatorzy podajg jak najwiecej przyktaddw.

e Dzieci poszukujg ,swojego” drzewa. Przytulajg sie do niego i prdbujg go ,poczuc i postuchac¢”. Nastepnie
przyktadajg kartke do drzewa i malujg kredkg po kartce odrysowujgc kore drzewa. Zamalowane kartki uktadamy
na trawie w parku i rozmawiamy na ich temat. Dzieci prébujg odgadngé, ktéra ,kora” nalezy do ktérego drzewa.

e  Po powrocie do sali dzieci mogg ulepic z plasteliny zaobserwowane zwierzeta.

3. O czym szumi nasz park? — zabawa na utrwalenie nazw roslin i zwierzat zyjgcych w parku.

Dzieci stojg w rozsypce, powtarzajg stowa wierszyka i odpowiadajg na postawione przez nauczyciela pytania.
Odpowiedzi na pytanie udziela wskazane przez prowadzgcego dziecko. Zabawa trwa do momentu, gdy wszystkie dzieci
zaprezentujg swoje przyktady lub do wyczerpania pomystow.

W naszym parku szumig drzewa, szumig drzewa, (dzieci poruszajq uniesionymi rekami jak gatqzkami drzew)
jakie zwierze moze tu zaspiewac? (nauczyciel wskazuje dziecko, ktore udziela odpowiedzi na to pytanie)

W naszym parku szumig drzewa, szumig drzewa, (dzieci poruszajg uniesionymi rekami jak gatqzkami drzew)
jakie drzewo moze tu zaspiewac? (nauczyciel lub wybrana osoba wskazuje dziecko, ktdre udziela odpowiedzi)
W naszym parku szumig drzewa, szumig drzewa, dzieci poruszajq uniesionymi rekami jak gatgzkami drzew)
jakie kwiaty moga tu zaspiewac? (nauczyciel lub wybrana osoba wskazuje dziecko, ktore udziela odpowiedzi)
W naszym parku szumig drzewa, szumig drzewa, dzieci poruszajq uniesionymi rekami jak gatgzkami drzew)

jaki bohater z filmu moze tu zaspiewac? (nauczyciel lub wybrana osoba wskazuje dziecko, ktére udziela odpowiedzi)
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Zatacznik nr1
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Zatacznik nr 2
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Zatacznik nr 3

Zatacznik nr 4
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Cele ogolne:

ukazanie bogactwa gatunkéw zwierzat zyjacych w parku;
stymulowanie i rozwijanie zdolnosci twérczych —
ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci myslenia,
umozliwienie dzieciom ,otwarcia sie” jezykowego,
rozwijanie umiejetnosci stawiania pytan;
wspomaganie rozwoju dziecka w zakresie rozumienia
Swiata zwierzat;

ksztattowanie emocjonalnej wiezi z przyrodg;
doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania
liczb w zakresie 100

rozwijanie pamieci i spostrzegawczosci wzrokowej;
nabywanie umiejetnosci komunikacyjnych i
wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce, wspotpracy

w zespole;

Metody pracy:

stowno-poglgdowa
problemowa

dziatan praktycznych

Potrzebne materiaty:

przygotowane kserokopie kart éwiczen dla kazdego
ucznia (karty zawierajg rowniez dwa zatgczniki przydatne
w zadaniu 1 oraz zadaniu 5)

kartki ksero (zad. 3)

telefon komdrkowy lub mikrofon (zad. 3)

ilustracja wiewiorki/uszy/kita (dodatkowe w zad. 3)

komputer (dla chetnych do ¢wiczen online)

Cele operacyjne:

Dziecko:

e wymienia kilka przyktadéw organizmow
zamieszkujgcych parku;

e umie zadac pytania w oparciu o zaproponowany tekst;

e opowiada o trybie zycia i zwyczajach wiewiérki i innych
zwierzat zyjacych w parku;

e dodaje i odejmuje w zakresie 100;

e wspotpracuje i bawi sie z innymi dziec¢mi;

Formy pracy:
e zbiorowa
e grupowa

e indywidualna

e tupiny po orzechach lub chusteczki higieniczne dla
kazdego ucznia (zad. 4)

e koszyk na losowanie (zad. 7)
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Przebieg zaje¢:

Wprowadzenie do zajec.

Nawigzanie do filmu ,,Gang Wiewidra”- filmowy diagram. (Zatgcznik nr 1 — zawarty w karcie ¢wiczen)
Dzieci odnajdujg w wykreslance imiona bohateréw filmu ,Gang Wiewidra” i zamalowuja je.

Cwiczenie w wersji online http://learningapps.org/display?v=p80y1m11201

Co robi wiewidrka? Zabawa ruchowo - nasladowcza. Przerwa $rédlekcyjna.
Dzieci chodzg w rytm muzyki po kole, gdy muzyka cichnie nauczyciel czyta zdania z paskdw papieru, a

uczniowie wykonujg czynnosci wykonywane przez wiewiorke. (Muzyka np. ,Gangam Style”)

Wiewidrka je orzechy.

Wiewidrka skacze po drzewach.

Wiewidrka zbiera orzechy.

Wiewidrka uktada orzechy w dziupli.

Wiewidrka $pi.

Wiewidrka nawleka grzyby na gatazki drzew.

Wiewidrka wspina sie na drzewo.

Wiewidrka buduje gniazdo.

Wywiad z wiewiorka.

Nauczyciel prosi ucznidow, aby zastanowili sie co ciekawego jest w wiewidrce i 0 co mozna jg zapytac.
Nastepnie kazda osoba zapoznaje sie z ciekawostkami na temat tego zwierzecia (tekst ponizej).
Przeczytany tekst ma pomdc uczniom w przeprowadzeniu wywiadu z wiewiorka.

Na polecenie nauczyciela dzieci dobierajg sie w pary i deklarujg, czy:

sami uktadajg pytania i odpowiedzi,

korzystajg z gotowych odpowiedzi,

dopasowuja do gotowych pytan odpowiedzi.

Potem nauczyciel zacheca dzieci do przeprowadzenia w parach wywiadéw. Prowadzacy dodatkowo
proponuje, aby osoby chetne przygotowane wywiady nagrywaty przy pomocy telefonu komdrkowego
z uzyciem rekwizytéw: mikrofonu, plakietki wiewiérki, opaski z uszami wiewidrki itp.

Na koncu ¢wiczenia, dzieci odstuchujg nagrania.
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A to ciekawe...

Wiewidrki pospolite to lesne lub parkowe gryzonie. Majg bardzo mocne i ostre zeby (siekacze), dzieki ktorym
z tatwoscig przegryzaja twarde tupiny orzechéw laskowych i zotedzi.

Ubarwienie gestego futerka zalezy od tego, w jakim miejscu kuli ziemskiej wiewidrka zyje, zalezy tez od pory
roku i rodzaju pokarmu, jakim sie zywi. NajczesSciej futerko jest koloru rudego o rozmaitych odcieniach w ciggu
lata, bywa tez brunatne lub czarne. W zimie zmienia barwe na popielate. Brzuszek jest zawsze biaty i wyraznie
odrdznia sie od reszty ciata.

Bardzo puszysty, okazaty ogon pomaga utrzymywac wiewiérce réwnowage na cienkich gatgzkach lub podczas
skokow z gatezi na gatgz. Ogon - niczym parasol - chroni je rowniez przed storicem i deszczem.

Wiewidrki sg niezwykle szybkie i zwinne, bez trudu wspinaja sie na drzewa i skaczg z gatezi na gatgz. Potrafig
schodzi¢ po pniu gtowa w dét, swietnie tez skaczg po ziemi.

Jesienig wiewidrki zaczynajg gromadzi¢ zapasy na zime. Chowajg je do skrytek umieszczonych 20 do 30
centymetrow pod ziemia, ktére odnajduja dzieki swojemu wspaniatemu wechowi.

Wiewidrki sg bardzo pracowite - jedna jest w stanie zgromadzi¢ jesienig tysigce orzeszkdw i zotedzi.

Ulubiony pokarm wiewidrek to orzechy oraz ukryte w szyszkach nasiona drzew iglastych. W lecie zjadajg tez
chetnie owoce, jagody, mtode pedy, pgczki, ziarno i grzyby. Nie gardza réwniez owadami, jajami ptakow, a
nawet piskletami.

Wiewidrka buduje swoje gniazda w ksztatcie kuli w koronach drzew. Czasem wykorzystuje tez na swoje
schronienie dziuple czy porzucone, stare gniazda srocze lub wronie.

Wiewidrki nie potrafig ptywac.

Zeby wiewidrek nigdy nie przestajg rosngc. Dlatego muszg one stale gryz¢ orzechy laskowe, kore drzew, szyszki,
zotedzie lub mtode pedy, aby Sciera¢ swoje zgbki.

To moze nam sie wydawac¢ nieprawdopodobne, ale wiewidrki naprawde suszg grzybki na gatazkach drzew.
Nawlekajg je na cienkie, ostre gatgzki tak samo, jak ludzie nawlekajg borowiki i kozaki na nitki. Uzbierane przez
wiewidrke grzybki stajg sie czescig jej zimowych zapasow.

Wiewidrki nie zapadajg na zime we wtasciwy sen zimowy, ale w okresie silnych mrozéw nie opuszczajg gniazd
przez kilka tygodni i czesciowo ten okres przesypiaja.

Wiewidrka zyje ok. 10 lat.

(Opracowanie na podstawie: ekologia.pl/wiedza/zwierzeta/wiewiorka-pospolita)

Grupa I:

Otrzymuje czyste kartki papieru.
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Grupal ll:

Bardzo puszysty, okazaty ogon pomaga utrzymywac wiewiérce rownowage na cienkich gatgzkach lub

podczas skokow z gatezi na gataz.

_________________________________________________________________________________________________________________________

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
_________________________________________________________________________________________________________________________

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
_________________________________________________________________________________________________________________________

4. Orzeszki — ¢wiczenia oddechowe - przerwa srodlekcyjna.

Dzieci siedzg na krzestach przy stolikach. Nauczyciel rozdaje dzieciom tupiny po orzechach wtoskich (kazde
dziecko dostaje jedng potéwke) lub dzieci formutujg orzeszki z chusteczek higienicznych (moga tez by¢ piteczki ping
pongowe). Nastepnie demonstruje sposéb dmuchania na tupine tak, aby przesuwaé je w miejsce lub strone
wskazang poleceniem nauczyciela np. dmuchamy w strone srodka stolika tak, aby tupina spadta ze stolika itp. lub
dzieci mogg utozy¢ swoje orzeszki na jednej linii. Mozna zorganizowa¢ zawody, kto pierwszy doprowadzi swdj

orzech do mety.

5. Zapasy wiewidrek (Zatacznik nr 2 — zawarty w karcie ¢wiczen)

Zadaniem dzieci jest utozenie piramidy z zatgcznika, czyli wpisanie odpowiednich liczb na kazdym orzechu.
Nauczyciel ttumaczy zadanie nawigzujac do ,Gangu Wiewidra”:
Wiewiorki stale gromadzq zapasy. Oblicz, ile orzechéw ufozyty w piramidkach orzechowych w réznych skrytkach.
Kazda liczba zapisana na orzechu jest sumg dwdéch liczb z kolejnych orzechéw utozonych nizej, ktére jg podtrzymuja.
Uwaga! Dzieci mogg losowaé dowolng piramide i obliczy¢ jg lub stworzy¢ wtasna.

Cwiczenie w wersji online: http://learningapps.org/display?v=pt46xyyaa01
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6. Orzechowe menu

Gdy Wiewior i Szczurek odnalezli sklep z orzechami, zastanawiali sie, jakie pysznosci mozna przygotowac z tak
wielkich zapaséw. Zadaniem ucznidw jest utozenie menu na caty dzien: co$ na orzechowe $niadanie, obiad,
podwieczorek i kolacje. Positki mozna narysowac i nazwac.
Nastepnie dzieci prezentujg orzechowe menu.
Uwaga! Cwiczenie mozna zmodyfikowaé, dzieci moga rysowac swoje propozycje dar na jednorazowych

papierowych talerzykach.

7. Ewaluacja. Bitwa na pytania, czyli quiz o zwierzetach zyjacych w parku.
Dzieci nalezy podzieli¢ na dwie grupy i ustawic¢ naprzeciwko siebie w jednej linii. Na srodku znajduje sie koszyk
z kartkami, na ktorych umieszczone sg pytania dotyczace zwierzat. Dzieci losujg na zmiane pytania dla druzyny

przeciwnej. Wygrywa grupa, ktéra odpowie poprawnie na najwiecej pytan. Przyktadowe pytania:

Ktéry komar pije krew? Co buduje gniazda w parku?

Czy to prawda, ze sroka jest ztodziejka? Co mieszka w dziupli?
Ktéry ptak ma najdtuzszy ogon? Jakie owady zamieszkujg park?
Jakie zwierze jest najpowolniejsze? Ktory ptak $piewa w parku najpiekniej?
Jak broni sie jez? Jaki motyl fruwa nocg?
| Do czego wiewiorka uzywa swego ogona? | Ktory ptak poluje noca?
"lle kropek mogg mie¢ biedronki? | Jakie zwierzeta mozemy spotka¢ w parku? |
| Comoze wyrosnaé na debie? | Jakie grzyby rosng w parku? N
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1. Jakie inne zwierzeta zamieszkujg park? Wymien je.
Nastepnie zaprowadz zwierzeta do swojego domu: wiewidrke, kreta, mysz i gotebia. Powiedz, jak nazywajg sie

ich domy.

2. Tajemnicze zdania.
Odnajdz w zdaniach ukryte nazwy zwierzat. Otocz je petla:
Dominika zdradzita swoj sekret mamie.
Spadajgce krople deszczu rozptywajq sie po szybie.
Kasia co roku podziwia szopki krakowskie.

Moim ulubionym napojem jest sok z jezyn.

3. Parkowa wykreslanka

Znajdz w diagramie i zamaluj nazwy zwierzat zyjgcych w parku.

Q/G|R|G/K|P|K/DH|/W[J| T G|R| 1 WEWIORKA
E/B/P[M z|P X/ FIEII|Y R|U|Y 2 SZPAK
X BlAlL s/UIN|N|JIE|Z|G|L|Q 3. DZDZOWNICA
zZ|s/WlF/H|J|/H|B|lCc/w|J|B|Q|z| 4 WRONA
Uu/s clolwK xall|lllUF/R|Q 5. GOLAB
M/ B/H|W/B|J|A|S|K|[O|L|K|A|U 6. KOMAR
B/c/D|D/s/u/v|NWR|OIN AK 7. JEZ
Plulalu/c|s|z/p/Alk|o|/m A[R| & KRET
p|z|p|z|o/w|n|1|c|a|n|o|y|e| © MOTL
vla[t|t/em[R]Y|u|z|n|T|F|[T] 10 B2
plela|v|als/m/c|P|L|k|[y[F|L 1! JASKOLKA
clalvix[elt1|vir[o|s[E|L|Nn|m 1% %ABA

Cwiczenie w wersji online: http://learningapps.org/display?v=pk1it3aca0l
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4. Wesota ggsienica. Zamaluj co drugg sylabe w wesotej ggsienicy, pozostate sylaby utworzg zdanie, odczytaj je.

Zatacznik nr 1 Znajdz imiona bohateréw ,,Gangu Wiewiéra”

Flp|B|c|A|la|H|D|Vv|m|w|I|E|W|I|6|R 1. TRYBSON
llQ/J|/s/u/D/T|IG/D/PK/L|I|Z|/C|C|P 2 GENEK
G/WK|/LE/J/NO T ZlQO/L/O|V/M|D 3. KRET
0/Q Y L/L X KKRETNGPHUJZ 4. HENIEK
Q T|I|K/IR/U/S[Z|]Y N K|A|J/ G X|L|B 5. KRUSZYNKA
WR|Y C|lQ|G|F T|(B/ P|VIN|ID/F|lO|J]|I 6. PERELKA
Y/HB|I|XR|EF/SIEDID Y| J|Q H|W 7. ILONA
KIR|Y Z/WH Y HORK ZJ GQHD 8. KLEJNOT
P|x/w/ s|x/ulec|E/Nn|E|K|I|s|L|B|X|s  ° PIERUN
eElelp[i|e[r[u[N[M[c[R]A]s|x]|p[y[T] 10 SZCZUREK
klcm/slu[T/L|1|F|k|alc/rRIululale| ' WEWIOR
k|L|ulslwlo|[1|[e[m|alc|r[ulc|z|c|1| % ANDZA
slzic|z|u/lR|E/K|wW|G|z|Q|B|s|N|P|V

Zatacznik nr 2 Wiewidrki stale gromadzg zapasy. Oblicz, ile orzechéw utozyty w réznych skrytkach. (Kazda liczba
zapisana na orzechu jest sumg dwdch liczb z kolejnych orzechéw utozonych nizej, ktore jg podtrzymuja).

Skrytka nr 1: Skrytka nr 2
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Skrytka nr 4 Skrytka nr 4: Wymys| wtasng piramide orzechowa.
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Cele ogodlne:

e  Rozwijanie umiejetnosci rachunkowych i
ruchowych;

e stymulowanie i rozwijanie zdolnosci twérczych —
ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci myslenia;

e wspomaganie rozwoju dziecka w zakresie
rozumienia Swiata zwierzat i ludzi;

e rozwijanie pamieci i spostrzegawczosci
wzrokowej;

e rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych i
wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce,

wspotpracy w zespole;

Metody pracy:
e stowno-pogladowa
e problemowa

e  dziatan praktycznych

Materiaty:

e przygotowane kserokopie materiatéw do ¢éwiczen

e bibutki, kolorowe brystole, wstegi, kartki papieru,
nozyczki (zad. 4)

e tablet, odtwarzacz (zad. 5)

e arkusze szarego papieru, nozyczki, tasmy klejace,
farby i pedzelki, mazaki, markery / piteczki ping

pongowe woreczki, szyszki (zad. 6)

Cele operacyjne:

Dziecko rozwigzuje krzyzéwke o bohaterach
filmowych;

umie zamykaé mysli w formie zdania;

zna forme uzytkowg, jaka jest ogtoszenie;
wymienia kilka cech charakteru okreslajgcych
bohatera;

wypowiada sie na temat bohaterdéw filmu ,,Gang
Wiewidra” i ocenia ich zachowanie;

dodaje i odejmuje w zakresie 100;
wspotpracuje i bawi sie z innymi dzie¢mi;
wykonuje rekwizyty do przeprowadzenia
konkursu, wycina i tgczy elementy;

odtwarza uktad do muzyki;

rzuca do celu statego;

Formy pracy:

zbiorowa
grupowa

indywidualna

tabliczki z napisami: obroncy, oskarzyciele, toga
sedziowska, blankiety na grzywne w przypadku
zaktécania porzadku przez osoby z sali, telefon
komérkowy lub tablet (zad. 7)

obrazki wyciete z makulatury lub ciekawe
fotografie, kredki, kartki papieru, klej
(dodatkowe zad. 3)

karteczki samoprzylepne (dodatkowe zad. 4)
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Przebieg zaje¢:

1. Wprowadzenie do zajeé
Nawigzanie do filmu ,,Gang Wiewidra”: dzieci rozwigzujg krzyzowke (karta ¢wiczen, zadanie ,,A”)
Hasto: Gang Wiewidra
Pionowo: 1. Wiewior, 3. Peretka, 7. Trybsyn
Poziomo: 2. Andzia, 4. Swistaki, 5. Kret, 6. Szczurek

Krzyzéwka dostepna online http://learningapps.org/display?v=pn3phqgrja01&preview=1

Pytania do uczniow:
Ktére zwierzeta nalezaty do ,,Gangu Wiewidra”?

Wymien cechy charakteru poszczegdlnych bohateréw filmu ,Gang Wiewidra”.

2. Ogtoszenie konkursu na ,Bohatera Parku”

e  Odczytanie ogtoszenia.

Uwaga mieszkancy parku nad stawem!

Dnia 4 lipca 2014 r. w parku obok stawu o godzinie 12.00 odbedzie sie konkurs na ,,Bohatera Parku”.

Jesli jestes zwierzeciem, ktére lubi innych, chetnie podejmuje ryzyko, aby nies¢ pomdc na rzecz innych lub
potrafisz zgromadzi¢ duze orzechowe zapasy na zime przyjdz, bo wtasnie czekamy na Ciebie.

Organizatorem konkursu jest Klub Mitosnikdw Zwierzat. Wstep wolny. Gwarantujemy dobrg zabawe.
Zapraszamy zainteresowanych.

Organizatorzy

Klub Mitosnikéw Zwierzat

e Rozmowa na temat ogtoszenia.

Kto organizowat konkurs ,,Bohater Parku”?
Kiedy odbedzie sie konkurs?

Kto lub co moze by¢ ,, Bohaterem Parku”?

3. Ktore zwierze moze by¢ ,Bohaterem Parku”?
Nauczyciel przygotowuje zatgcznik nr 1 w kilku egzemplarzach.
Dzieci w grupach lub pojedynczo dobierajg wyrazy i okreslenia pasujgce do poszczegdlnych bohateréw filmowych.
Za pomoca kolorowych linii doprowadzaja je do wtasciwych postaci.

Cwiczenie dostepne online http://learningapps.org/display?v=pryz6wczj01&preview=1
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4. Prezentacje na konkurs “Bohater Parku”.

e Nauczyciel przydziela zadania poszczegdélnym uczniom lub dzieci same losujg karty z bohaterami z filmu ,,Gang Wiewioéra”
- ich zadaniem jest przygotowanie krétkich prezentacji do konkursu. (Zatacznik nr 2)

e  (Czesc¢ dzieci wybiera zadanie zaprojektowania i przygotowania rekwizytéw pomocnych w konkursie: strojéw dla zwierzat,

dyplomow dla ,,Bohateréw Parku”, szarf dla super bohatera.

5. Pokaz strojow i autoprezentacja kandydatéw na ,,Bohateréw Parku” oraz ekspozycja nagréd - przerwa srédlekcyjna.
Uczestnicy konkursu na , Bohatera parku” spacerujg po wybiegu w rytm muzyki prezentujgc swoje stroje adekwatne do
wylosowanej postaci. Pomystodawcy nagrdéd opowiadajg o swoich projektach. Pokazy mozna nagraé przy pomocy
telefonu komdérkowego lub tabletu.

Podktad muzyczny PSY- Gangnam Style: https://www.youtube.com/watch?v=CH1XGdu-hzQ

PSY Gangnam Style in The Nut Job Full HD: https://www.youtube.com/watch?v=0NXEjYWdhZI

6. Rzuty do celu parkowych bohateréow.
Zadaniem uczniéw jest przygotowanie tarcz strzeleckich wedtug wtasnej inwencji poprzez narysowanie ich na arkuszach
szarego papieru /na brystolu A2 lub kredg na na posadzce sali/korytarza/ kostce na placu przed budynkiem/ w parku
(moze by¢ wedtug przyktadu tarczy w zatgczeniu).
Osoba-bohater powinna wykazac sie refleksem i duzg sprawnoscig fizyczna.
Kazdy z bohateréw wykona trzy razy rzuty woreczkiem, szyszkg lub piteczkg ping pongowg do tarczy w czasie 4 serii, po
czym sumujemy wyniki kazdej z osdb rzucajacych do celu. Zwyciezcg zostaje ten bohater, ktory uzyska najwyzszy wynik
,W rzucaniu do celu”.
Inny wariant. Zamiast tarczy mozemy wykorzystac¢ 5 koszy, ustawionych w réznej odlegtosci. Za umieszczenie woreczka
do s$rodka najblizszego kosza 2 punkty, do drugiego 4 punkty, do trzeciego 6 punktéw, do czwartego 8 punktéw, do

pigtego 10 punktow.

Przyktadowa tarcza:
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7. Ewaluacja.

Rozprawa sgdowa przeciwko Wiewidrowi.

Dzielimy dzieci na dwa zespoty: obroncéw i oskarzycieli. Sedzia moze by¢ wybrany przez dzieci lub moze nim by¢ sam

nauczyciel. Oskarzyciele i obroncy przygotowujg przez 5 - 10 minut argumenty i kontrargumenty do rozprawy sadowe;j.

Nastepnie sedzia otwiera rozprawe sgdowq: Wiewidr-przeciwko mieszkaricom parku. Udziela gtosu kazdej ze stron,

wystuchujgc ich przygotowanych przemoéwien. Na ich podstawie wydaje werdykt sgdowy.

W ¢éwiczeniu mozna wykorzysta¢ rekwizyty: toge sedziowskg, tabliczki z napisami: obroncy, oskarzyciele, blankiety na

grzywne w przypadku zaktdcania porzadku przez osoby z sali

Dodatkowe sytuacje edukacyjne do wyboru dla nauczyciela lub dzieci chetnych:

1. Dalsze losy mieszkarncow parku - uktadanie i rysowanie historyjki obrazkowej w formie komiksu.

e Dzieci wymyslajg dalsze przygody mieszkancéw parku. Kazde dziecko wymyslong przez siebie historie ilustruje obrazkami

w formie komiksu.

e Przedstawienie swoich historii, wystawa prac.

2. Filmowy fotomontaz

Nauczyciel rozdaje dzieciom wyciete z makulatury ciekawe fotografie (zwierzat, roslin, ludzi, rzeczy). Dzieci

rozktadajg je na stoliku i przygladajg sie im. Zastanawiajg sie, ktére elementy z poszczegdlnych zdje¢ wykorzystajg do

stworzenia fotomontazu bohatera parku (np. gtowa zwierzecia, tutdw cztowieka, nogi krzesta). Naklejajg swojg

propozycje na kartke papieru. Wymyslaja scene z udziatem swojego bohatera z filmu i dorysowujg brakujace elementy

otoczenia za pomocg kredek.

3. Bohater, czyli kto? Gra ,,stoneczko”.

Gra moze by¢ poprzedzona lub zakonczona wykonaniem zadan ,,B” i ,C” z karty ¢wiczen ucznia.

Kazdy z uczestnikdw otrzymuje piec¢ karteczek samoprzylepnych. Zadaniem uczniéw jest wypisanie jednej cechy
charakteryzujgcej bohatera na jednej kartce.

Dalej uczniowie uktadajg swoje propozycje w ksztatcie stoneczka na podtodze sali, hasta z t3 samg cechg tworzg
promienie. Kolejne osoby albo dokfadajg kartki do powstatych promieni, albo tworza nowe. Promienie s utozone
wokot okregu.

Po utozeniu stoneczka, zapraszamy uczestnikow do spaceru i zapoznania sie z promieniami (wczesniej nalezy
wygospodarowac w klasie/sali jakgs$ wolng przestrzen, gdzie bedzie mozna roztozy¢ ,stoneczko”).

Nastepnie uczestnicy dyskutuja, poszukujg odpowiedzi na postawione pytanie, wyciggajg wnioski.

Nauczyciel nawigzuje w dyskusji do obejrzanego filmu:

Kto naprawde zostat bohaterem?

Co jeszcze odkryt Wiewior w tej przygodzie oprdcz spizarni orzechow?

Co spowodowato zmiane w zachowaniu Wiewidra?

Jakg role w pozyskaniu orzechéw na zime odegrat Szczurek, a jakqg Andzia?

Dlaczego Wiewiér nazwat Trybsyna bohaterem?
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A) Rozwiaz krzyzéwke

Pionowo:

1. Zostat posadzony o zniszczenie zapaséw na zime.

e

3. Reagowata na gwizdek.

7. Szara wiewidrka wystepujgca w filmie.

Poziomo:

2. Wiewidrka o rudym futrze.

4. Genek i Heniek to ... [ | | | £

5. Stuga Pieruna.

6. Przyjaciel Wiewidra.

Wopisz oznaczone litery z krzyzowki i we wtasciwe

miejsca do diagramu, odczytaj hasto.

|G ] " J\B v i ol L = = =

B) Czyje to stowa?
Ktéra z filmowych wiewiérek wypowiedziata te stowa w filmie ,Gang Wiewidéra”? Potgcz wtasciwg wiewidrke z

odpowiednig wypowiedzig:

W tym parku musimy

dziata¢ wspdlnie, aby

przezy¢ zime. Po to co dobre trzeba

siegac, ale potem trzeba

sie tym dzieli¢. Majac te

To kudtate to bohater
jest!

Swiadomosé mozna

odkry¢ odrobine bohatera

w kazdym z nas.




C) Rozmowa Andzi z Wiewidrem.

Sformutuj odpowiedzi Wiewidra na pytania, ktore zadata mu Andzia.

Dlaczego nie chciates nam na poczgtku pomoc?

J

............................................................................................................

............................................................................................................

Dlaczego okrzyknates Trybsyna bohaterem Parku, a nie siebie?
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Zatacznik nr1
Dobierz wyrazy i okreslenia pasujgce do poszczegdlnych bohateréw filmowych. Doprowadz je za pomocg kolorowych linii

do wtasciwych postaci.

[ mistrz manipulacji }

L matomowny } Lwiernyprzyjaciel}

4 I
zarozumiaty } L ruda

g _/

4 I
pracowita 1 odwazny

\_ _/

[ chciwy { szybki

pomocna [ spokojny

[ tagodny }[ pomystowy }

[ samolubny } [wrailiwa na krzywde innych}

[ ryzykant }

Cwiczenie dostepne online http://learningapps.org/display?v=pryz6wczj01&preview=1
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Zatacznik nr 2

Imie Imie
Wyglad Wyglad
Cechy charakteru Cechy charakteru

Ogdlna ocena postepowania

Ogdlna ocena postepowania

Imie

Imie

Wyglad

Wyglad

Cechy charakteru

Cechy charakteru

Ogdlna ocena postepowania

Ogdlna ocena postepowania
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Imie

Imie

Wyglad

Wyglad

Cechy charakteru

Cechy charakteru

Ogdlna ocena postepowania

Ogdlna ocena postepowania

Imie Imie
Wyglad Wyglad
Cechy charakteru Cechy charakteru

Ogodlna ocena postepowania

Ogdlna ocena postepowania
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